CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO
Rua Antonio Manuel N° 1414
Secretaria Municipal de Educacéao
Fone: 55 33120174 - Ramal: 230

E-mail: conselhomunicipalsmed@gmail.com

Resolu¢io CME N° 03, de 21 Agosto de 2025,

Institui a Computagao na Educagao Basica
como complemento a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e ao Documento Orientador
do Territorio Municipal de Santo Angelo, nos
termos da Resolugcdgo CNE/CEB n° 01/2022 e
orienta o processo de sua implementacdo no
Sistema Municipal de Ensino, determinando
prazos e outras providéncias.

O CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCAGAO DE SANTO ANGELO, estado do Rio
Grande do Sul, com fundamento no Art. 211 da Constituicdo Federal de 1988, na Lei
Federal n° 9.394, de 20 de dezembro de 1996, no uso das atribuigées que lhe sao
conferidas pela Lei Municipal n® 4.637, de 24 de agosto de 2023, que reestrutura o
funcionamento e a composicdo do Conselho Municipal de Educacgéo, e na Lei
municipal n° 3.593 de 13 de margo de 2012 que cria o Sistema Municipal de Ensino,
e com fundamento na Lei n° 14.533, de 11 de jan€iro de 2023, que institui a
Politica Nacional de Educacéo Digital e altera a Lei n° 9.394, de 20 de dezembro
de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional), no Parecer CNE/CEB
n° 02/2022 e na Resolugdo CNE/CEB n° 01/2022 que definem a Base Nacional
Comum Curricular da COMPUTACAO complemento a BNCC,
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RESOLVE:

Art. 1° - A presente Resolugdo institui a Norma sobre a Computagao na Educagao
Basica em Complemento a Base Nacional Comum Curricular, nos termos da
Resolugdo CNE/CEB n° 01/2022, e orienta 0 processo de sua incorporagao ao
Documento Orientador do Territério Municipal (DOM) de Santo Angelo e a sua
implementagéo no Sistema Municipal de Ensino.

Paragrafo Unico: Os curriculos escolares devem ser readequados as normas e
competéncias especificas da Computagdo na Educacdo Basica, podendo ser
implementada como componente curricular especifico ou interdisciplinar, de acordo
com o disposto nesta resolugao.

Art. 2° Para fins de compreenséo desta normativa, entende-se por:

I. Tecnologia: produto da ciéncia e da engenharia, envolvendo um conjunto de
instrumentos, técnicas e métodos que visam resolver problemas, destacando-se a
biotecnologia, nanotecnologia, a tecnologia digital, tecnologia da informagao e
comunicacao;

Il. Tecnologia de Informagdo e Comunicagao (TIC): compreende tanto a
infraestrutura fisica (componentes que permitem codificar, armazenar, processar €
transmitir a informacéo), como o software (aplicagdes e sistemas), podendo ser digital
e analogica,;

lll. Cultura Digital: diz respeito a compreensao dos impactos da revolugao digital e
dos avancgos do mundo digital na sociedade contemporénea, a construgao de atitude
critica ética e responsavel em relagéo a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais.
Também quanto aos usos das diferentes tecnologias digitais e aos conteudos
veiculados. Refere- se, ainda, a fluéncia no uso da tecnologia digital de forma eficiente,
contextualizada e critica;

IV. Computagio Desplugada: pode ser considerada como um conjunto de atividades
ludicas desenvolvidas com o objetivo de ensinar conceitos computacionais sem a
necessidade de utilizar um computador;

V. Pensamento Computacional: conjunto de habilidades necessarias para
compreender, analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas
e solugdes de forma metédica e sistematica por meio do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos;
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VI. Fluéncia Digital: habilidade de encontrar, avaliar, produzir e comunicar
informacgéo usando plataformas digitais, com diferentes dispositivos de hardware e de
software, como o uso de computadores, aplicativos, software para formatar textos,
produzir apresentacées, buscar informagées e insumos na internet;

VII. Linguagem Digital: refere-se as formas de comunicagao utilizadas no mundo
digital, podendo ocorrer entre pessoas, entre pessoas e computadores ou entre
computadores. Linguagem digital € um conjunto de varias formas de expressdo —
emojis, simbolos, linguagens de programacéo, hipertextos, imagens, sons, videos,
fluxogramas, e outras linguagens visuais para descrever processos, visualizagéo e
manipulagéo de dados;

VIIIl. Mundo Digital: compreende artefatos digitais fisicos (computadores, celulares,
tablets) e virtuais (internet, redes sociais, programas, nuvens de dados.

Art. 3° Os objetivos e direitos de aprendizagem, as habilidades e competéncias
especificos propostos na Base Nacional Comum Curricular da Computagao, devem
ser incorporados ao Documento Orientador Municipal (DOM) e demais documentos
correlatos.

Paragrafo unico: As instituicbes de ensino devem adequar seus Projetos Politico-
Pedagodgicos, Regimentos Escolares, Planos de Estudos e Planos Orientadores das
Praticas Pedagdgicas e inserir a computagdo, considerando as competéncias e
habilidades da BNCC Computagéo: Complemento a BNCC, como formagéao geral para
o desenvolvimento dos processos de aprendizagens.

Art. 4° - Os curriculos escolares da Educacao Infantil, do Ensino Fundamental e suas
modalidades devem incorporar e implementar a Computagdo na Educagéo Basica, a
partir das competéncias e habilidades dispostas na BNCC Computagéo, por meio dos
eixos Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, de forma integrada,
dando énfase ao Pensamento Computacional e garantindo o direito do estudante ao
letramento digital, isto €, aprender a ler, a escrever, calcular e programar, e assim
compreender os fundamentos da Computagao.

Paragrafo unico: Com base no pensamento computacional, o ensino da
computagéo deve se guiar pelos seguintes pilares:

| - Decomposicao: Consiste em dividir um problema complexo em partes menores e
mais gerenciaveis, facilitando a analise e a resolugéo.

Il- Reconhecimento de padrées: E a capacidade de identificar padrées,
similaridades e tendéncias em um problema ou conjunto de dados.

lll - Abstracao: filtragem e classificagao de dados para categorizar o que precisa ser
resolvido;

IV - Algoritmo: criacdo de instrugdes para solucionar o problema ou executar uma
tarefa. _
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Art. 5° A BNCC da Computagéo deve ser ofertada na Educacéo Infantil a partir dos 4
anos de idade, estando relacionada aos campos de experiéncia, de forma ludica e
desplugada e deve estar estruturada em quatro premissas basicas do trabalho com a
educacao digital, sendo elas:

| - desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrées, construindo conjuntos
de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e
comportamento;

Il — vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos
computacionais;

Il - criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos
do corpo de maneira individual ou em grupo;

IV - solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos,
etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para
outros problemas.

Paragrafo Unico: Para a Educagao Infantil, a partir de 4 anos de idade, a Computagéo
deve ser implementada de forma interdisciplinar, podendo ser ministrada pela
professora de referéncia da turma com habilitagcéo exigida pelo seu concurso, com
complemento de formagédo continuada na area do ensino da computagéo de, no
minimo, 40 horas até o ano de 2026 e 120 horas até 2029.

Art.6° No Ensino Fundamental, Anos Iniciais, o ensino da computagcédo podera ser
ofertado na forma transversal, garantindo que todos os(as) professores(as) tenham
formacao continuada nos eixos da BNCC Computagdo, Pensamento Computacional,
Mundo Digital e Cultura Digital, permitindo o desenvolvimento das-habilidades e
competéncias especificas previstas no curriculo da Rede Municipal de Ensino.

| - Nos anos iniciais do ensino fundamental:

a) O trabalho com a computagdo deve estar voltado a integracédo de competéncias
tecnologicas de forma ludica, inicialmente desplugada, explorando recursos que
ajudem a desenvolver o pensamento légico, a resolugdo de problemas e a
criatividade, bases para a introdugédo da computacao.

b) No quarto e no quinto anos as atividades plugladas devem ser trabalhadas, ainda
com énfase no ludico.

Art. 7° No Ensino Fundamental, Anos Finais, a Computacdo devera ser considerada
como um componente curricular especifico, que contribua para a explicagdo do mundo
atual e para que o/a estudante se entenda ser agente ativo e consciente de
transformagéo, capaz de analisar criticamente seus impactos sociais, ambientais,
culturais, econémicos, cientificos, tecnolégicos, legais e éticos.
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Paragrafo Primeiro - Nos anos finais do ensino fundamental:

a) A computacgéo deve ser um Componente Curricular especifico com carga horaria
garantida na matriz curricular e ser desenvolvida por:

| — Professor(a) habilitado(a) em Licenciatura na area de Computagéo ou equivalente
“Licenciatura em Informatica, Licenciatura em Ciéncias da Computagdo ou
Licenciatura em Robotica Educacional’, entre outros;

Il — Professor(a) habilitado(a) em outra Licenciatura com Especializagdo em
Computacgdo ou Especializagao em area afim;

Il — Bacharel(a) habilitado(a) em Computagcdo com complementacdo pedagdgica,
com formagao continuada em Computagéo;

IV — Professor(a) habilitado(a) em outra licenciatura com formagao continuada em
Computagédo de no minimo 120 horas.

Paragrafo Segundo: Enquanto nao houver concurso/contrato especifico, podera ser
ministrado por professor com formagéo continuada na area do ensino da computagéo
com no minimo 40 horas até o ano de 2026 e 120 horas até 2029.

Art. 8° A expressédo dos resultados da avaliagdo da aprendizagem dos estudantes
quando a Computagao na Educagéo Basica for desenvolvida por meio de componente
curricular especifico, deve seguir o processo de avaliagdo regimentado pela rede ou
instituicao de ensino.

Art. 9° A BNCC da computagdo podera ser implementada gradativamente conforme
especificado abaixo:

- A partir do ano de 2026, devera ser implementada a BNCC da Computagéo em
todas as turmas de Pré-escola (alunos a partir de 04 anos de idade)
pertencentes ao Sistema Municipal de Ensino, tendo o prazo de até 02 (dois)
anos para capacitar seus professores com cursos de formagéo continuada em
ensino de computagao, na forma interdisciplinar.

[I- A partir do ano de 2026, devera ser implementada a BNCC da Computagéo
nos 1°, 2° e 3° anos do Ensino Fundamental, na forma transversal.

lIl- A partir de 2027, devera ser implementada a BNCC da Computagéo nos 4° e
5° anos do Ensino Fundamental, na forma transversal.

IV- Em 2028, devera ser ampliada a implementacgao para as 6° e 7° séries dos anos
finais do Ensino Fundamental como componente’ curricular especifico.

V- No ano de 2029, devera seguir a implementacao da BNCC da computagao para
o 8°e 9° anos dos anos finais do Ensino fundamental como componente
curricular especifico.

Art. 10 Nas Escolas de Tempo Integral e Turmas Multisseriadas:

| - Escolas de Tempo Integral, o Componente Curricular de Computagao deve estar
implementado em todas as turmas, com no minimo de 02 hora/aula por semana no
ensino fundamental.
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Il — Turmas multisseriadas, a computagdo devera ser implementada em todas as
turmas, ainda que unificadas, obedecendo as mesmas orientagées das demais
escolas de ensino fundamental completo e incompleto quanto a implementagéo
gradativa e habilitagdo de seus professores.

Art. 11 As redes e as instituicdes de Ensino integrantes do Sistema Municipal de
Ensino devem incluir a Computagdo na Educagdo Basica em seus Planos de
Formacdo Continuada periddica e sistematica a todos(as) professores(as) ou
possibilitar que participem de formagdes ofertadas por outras instituicées.

Art.12 A Formagéo Inicial e Continuada de professores(as) deve contemplar estudos
e aprendizagens para que o(a) professor(a) compreenda, fortaleca e se aproprie da
BNCC Computagao, nos seus trés eixos: Pensamento Computacional, Cultura Digital
e Mundo Digital, com énfase em Pensamento Computacional, a fim de que sejam
capazes de promover o desenvolvimento de competéncias e habilidades junto aos
estudantes da Educacgao Basica.

Art. 13 Cabera a Secretaria Municipal de Educagao protocolar junto ao Conselho
Municipal de Educagéo até o dia 30 de Novembro de 2025, o Plano de Agéao para as
Escolas Publicas Municipais, contendo:

| - a reorganizagdo do Documento Orientador Municipal (DOM), apresentando a
computacdo em sua estrutura, em toda a Educacéo Basica (etapas e modalidades),
desde a faixa etaria dos 4 anos de idade, em conformidade com esta resolugéao;

Il — O plano de agao deve apresentar:

a) implantagao e implementagdo da computagdo em todas as escolas;

b) adequagédo dos recursos humanos: perfil do/a profissional, ingresso, formagéao
inicial e continuada;

c) orientagdes e agdes de reorganizagao da infraestrutura,

d) cronograma de aquisigdo dos materiais, recursos pedagogicos e didaticos;

e) programa de formagéo continuada dos/as professores/as;

f) apresentagdo da matriz curricular das escolas;

g) metodologia de acompanhamento e monitoramento da inclusdo da BNCC
Computagao no plariejamento educacional.

Art. 14 Cabera as mantenedoras das escolas privadas de Educacéao Infantil protocolar
junto ao Conselho Municipal de Educacéo até o dia 30 de Dezembro de 2025, o Plano
de Acéo para as suas mantidas, contendo:

| - implantagdo e implementagdo da computagédo em todas as escolas com a oferta da
pré-escola;

Il - adequagdo dos recursos humanos: perfil do/a proflssmnal ingresso, formacao
inicial e continuada;

[l - orientagdes e agdes de reorganizagdo da infraestrutura;

IV - cronograma de aquisigdo dos materiais, recursos pedagdgicos e didaticos;

V - programa de formagéo continuada dos/as professores/as;

VI - apresentagédo da matriz curricular das escolas;

VIl - metodologia de acompanhamento e monitoramento da inclusdo da BNCC
Computacao no planejamento educacional. '
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Art. 15 A Secretaria Municipal de Educagéo devera definir estratégias quanto:

| - Ao orcamento necessario para a implantacdo e implementagdo da BNCC
Computacao;

Il — A previsdo da BNCC Computacédo na Lei de Diretriz Orgcamentaria (LDO), na Lei
Orcamentaria Anual (LOA) e no Plano Plurianual (PPA) 2026 a 2029;

Art. 16 As mantenedoras cabe a gestio do processo de implantagéo e implementacéo
da BNCC Computagdo e os preceitos legais, realizando avaliagdo e monitoramento
constante.

Art. 17 Esta Resolugdo entrara em vigor na data de sua publicagéo.
Aprovada pelo plenario em 21 de Agosto de 2025.

Ana Valéria P. Lopes Machado
Alfredo Amaral Obregon

Eliane de L. Felden

Giovana Demeneghi da Silva Vargas
Natana Pozzer Vestena

Rejane de Moura Eich

Osiane Maguidieli Santos Lino
Patricia Schmidt

Vera Maria Werle

o el

Presidente do Conselho Municipal de-Educacao
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