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REGULAMENTO

HACKATHON DA CADEIA PRODUTIVA DO LEITE
Prefeitura Municipal de Trés de Maio - FronTEIA - Expo Terneira 2026 - Trés de Maio/RS

A PREFEITURA MUNICIPAL DE TRES DE MAIO/RS, por meio da Secretaria de Gestio
Estratégica e Inovagao, em corealizagdo com o FronTEIA e em parceria com SETREM,
Sebrae/RS, Sicredi Confiangca e a Comissao Central da Expo Terneira 2026, torna
publico o presente Regulamento para a realizacdo do 1° Hackathon da Cadeia Produtiva
do Leite, a ser conduzido em 11 de setembro de 2026, das 7h as 23h59min, no ambito da
Expo Terneira 2026, convidando os interessados a se inscreverem nos termos aqui
estabelecidos.

Base legal: o presente Regulamento fundamenta-se na Lei Federal n° 10.973/2004 (Lei de
Inovagdo) e no Decreto n° 9.283/2018; na Lei n° 13.709/2018 (LGPD); na Lei Municipal n°®
3.440/2025 (Lei Municipal de Inovagéo) e no Decreto Municipal n° 092/2026, de 19 de
agosto de 2026.

CONSIDERANDO a relevancia econémica e social da cadeia produtiva do leite para Trés
de Maio e a regiéo;

CONSIDERANDO o papel do Municipio no fomento a inovagdo e ao empreendedorismo de
base regional;

CONSIDERANDO a realizagdo da Expo Terneira 2026 como espag¢o de integragcdo da
cadeia produtiva e vitrine de inovacéo;

CONSIDERANDO a parceria firmada com FronTEIA, SETREM, Sebrae/RS, Sicredi
Confianga e a Comissdo da Expo Terneira;

RESOLVE tornar publico o presente Regulamento, nos termos que seguem:

1. Do objeto

1.1. O presente Regulamento tem por objeto a selecdo de equipes participantes do
Hackathon da Cadeia Produtiva do Leite, maratona de inovagdo destinada ao
desenvolvimento de solugdes para desafios reais da produgao e da industrializacao do leite
na regidao de Trés de Maio.

1.2. O evento tem como finalidade gerar solugbes com potencial concreto de
continuidade, como negdcio, produto, servico ou melhoria aplicavel, e ndo apenas
exercicios de ideacao.
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1.3. Integram este Regulamento, como parte indissociavel, os seguintes documentos:

I. Anexo | — Termo de Autorizagdo e Responsabilidade para Participante Menor de 18
(dezoito) anos;

Il. Anexo Il — Dados para Pagamento da Premiagao;

lll. Anexo lll — Declaragao de Desisténcia de Recebimento de Premiagéo;

IV. Anexo IV — Programacdo, Metodologia e Entregaveis, contendo a programacéao
detalhada, a metodologia de trabalho, os entregaveis obrigatérios e seus prazos de
submisséo, a ser publicado nos termos do item 5.4.

2. Da justificativa

2.1. A cadeia leiteira € um dos pilares econémicos e sociais da regido. O municipio e seu
entorno relinem uma base de 2.193 produtores, producao anual de 30,3 milhoes de litros
e Valor Bruto de Produgdo estimado em R$ 78,5 milhdes, figurando como 4° maior
produtor da AMUFRON.

2.2. Apesar da relevancia, persiste um relevante gap de produtividade, média regional de
11,4 litros/vacaldia frente ao referencial de 17 litros/vacaldia, indicativo de espaco para
ganhos por meio de gestao, tecnologia e qualificagao.

2.3. A realizagdo do Hackathon durante a Expo Terneira aproxima as solugdes
desenvolvidas do publico que vive a cadeia: produtores, industria, cooperativas, técnicos e
poder publico, favorecendo a exposi¢cao espontinea das propostas e a geragao
organica de interesse de potenciais parceiros, clientes e investidores.

3. Dos objetivos

3.1. S&o objetivos do evento:

I. Desenvolver solugdes aplicaveis aos gargalos da cadeia produtiva do leite;

Il. Fomentar o empreendedorismo e a inovagao de base regional;

Ill. Aproximar academia, poder publico, industria, cooperativas e produtores;

IV. Fortalecer o ecossistema de inovacgao local e dar continuidade as melhores solugdes por
meio de pré-incubacao;

V. Valorizar a Expo Terneira como vitrine de inovagao do agronegaocio regional.

4. Das definicoes

4.1. Hackathon: maratona de inovagdo em que equipes multidisciplinares desenvolvem, de
forma imersiva, solugbes para desafios propostos.

4.2. Trilha (ou desafio): eixo tematico, ancorado em dores reais mapeadas junto a
produtores e industria, dentro do qual as equipes desenvolvem suas propostas. As trilhas
oficiais serao definidas conforme o item 9.
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4.3. Equipe: grupo de participantes inscrito conforme o item 7.

4.4. Mentor: especialista, produtor, técnico ou representante da industria que orienta e
valida as solug¢des durante o evento, sem integrar as equipes.

4.5. Mediador/Facilitador: profissional designado pela Comissdo Organizadora para
conduzir a dindmica do evento, administrar o cronograma e as atividades, articular a
comunicagdo entre equipes, mentores e organizacdo e zelar pelo cumprimento deste
Regulamento, sem integrar as equipes nem interferir no mérito das solugdes.

4.6. Comissao Organizadora: colegiado responsavel pela conducdo, validacdo de
inscrigdes, execugao e decisdo sobre casos omissos do evento, designado pela Secretaria
de Gestao Estratégica e Inovagéao.

4.7. Banca Julgadora: colegiado responsavel exclusivamente pela avaliagdo de mérito das
solugdes apresentadas, nos termos do item 12.

5. Da realizacao

5.1. O Hackathon sera presencial e ocorrera em 11 de setembro de 2026, na Expo
Terneira, em Trés de Maio/RS.

5.2. O dia 11/09 constitui a jornada de imersao e final do evento, precedida de atividades
preparatorias (encontros de contextualizagcéo, formacao de equipes e divulgacéo das trilhas)
realizadas nas semanas anteriores, conforme o cronograma do item 18.

5.3. As apresentagoes finais (pitches) ocorrerdo a partir das 21h00, com encerramento
previsto para aproximadamente 23h00.

5.4. O Anexo IV — Programacao, Metodologia e Entregaveis, contendo a programagao
detalhada, a metodologia e os horarios de cada atividade, sera publicado no site indicado
no item 7.1 até 01 de setembro de 2026, integrando este Regulamento, para todos os
efeitos, a partir da sua publicacao.

5.5. A organizacgéao disponibilizara, sem custo aos participantes: espaco de trabalho, mesas
e cadeiras, energia elétrica, acesso a internet, apoio de mediagdo e mentoria e alimentacéo
contendo: café da manha, lanche da manh3a, lanche da tarde e lanche da noite. Almogo e
janta serdo de responsabilidade de cada participante, sendo permitido a alimentagcédo na
praca de alimentacao do evento (Expo Terneira).

5.6. Nao estdo incluidos deslocamento, hospedagem, computadores, tablets e
equipamentos pessoais, sendo de responsabilidade exclusiva dos participantes.
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6. Dos requisitos e da elegibilidade

6.1. Poderdo participar pessoas fisicas com idade minima de 16 (dezesseis) anos
completos na data do evento.

6.2. Participantes com 16 ou 17 anos na data do evento deverdo, obrigatoriamente,
apresentar o Anexo | - Termo de Autorizacao e Responsabilidade, assinado por pai, mae
ou responsavel legal, acompanhado de cépia do documento de identidade do signatario,
sob pena de impedimento de participagao.

6.3. A jornada de imersao se estende até as 23h59. O responsavel legal que autorizar a
participacdo de menor de 18 anos declara ciéncia expressa desse horario e assume a
responsabilidade pelo deslocamento e pelo acompanhamento do participante, na forma do
Anexo .

6.4. E incentivada a participacdo de perfis diversos: estudantes, profissionais,
desenvolvedores, designers, produtores rurais, técnicos e empreendedores. A
multidisciplinaridade é estimulada como um dos critérios de desempate, nao
constituindo exigéncia obrigatéria de composigao.

6.5. Nao poderdo compor equipes participantes as pessoas diretamente envolvidas na
organizagdo, mentoria, curadoria de desafios ou julgamento do evento, de modo a evitar
conflito de interesses. Tais pessoas poderao atuar apenas na condugao do Hackathon.

7. Das inscricoes e da formacao das equipes

7.1. As inscricbes s&o gratuitas e realizadas exclusivamente pelo site
https:/linovacao.tresdemaio.rs.gov.br/, no periodo previsto no item 18.

7.2. As equipes deverao ter de 3 (trés) a 5 (cinco) integrantes e, preferencialmente, ser
pré-formadas antes do evento.

7.3. Participantes sem equipe poderdo inscrever-se individualmente, e serdo agrupados em
uma sessao de formagao de equipes promovida pela organizagao.

7.4. Cada equipe indicara um(a) capitao(a)/representante e um nome de equipe, no ato da
inscrigao.

7.5. No ato da inscricao serdao coletados, no minimo: nome completo, CPF, data de
nascimento, e-mail e telefone de cada integrante; vinculo/perfil (estudante, produtor,
profissional etc.); e indicacdo de necessidades especificas (acessibilidade, restricao
alimentar).
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7.6. Cada pessoa podera integrar apenas uma equipe. Havendo inscricdo em duplicidade,
prevalecera a de data/hora mais recente, cabendo a organizacdo comunicar as equipes
envolvidas.

7.7. A inscrigdo implica a aceitagao integral deste Regulamento e de seus anexos, do
termo de sigilo (item 11), das regras de propriedade intelectual (item 14) e do tratamento de
dados e uso de imagem (item 15).

7.8. As comunicacdes oficiais serdo realizadas pelo site indicado no item 7.1 e pelo e-mail
sgei@tresdemaio.rs.gov.br, sendo de responsabilidade do participante manter seus dados
de contato atualizados e acompanhar os canais oficiais.

8. Da selec¢ao e da homologacgao

8.1. Serdo admitidas até 12 (doze) equipes, observado o limite maximo de 60 (sessenta)
participantes.

8.2. Caso o numero de inscritos exceda a capacidade, a classificacdo observara a
ordem cronolégica de conclusao da inscrigao da equipe. As inscrigdes individuais (item
7.3) serdo consideradas apds as equipes pré-formadas, na ordem cronoldgica de suas
inscricdes, até o preenchimento das vagas remanescentes.

8.3. As inscricbes excedentes comporéao lista de espera, podendo ser convocadas até 1
(um) dia antes do evento em caso de desisténcias.

8.4. A validacao das inscricbes cabe a Comissao Organizadora, que podera solicitar
informagdes complementares e indeferir inscricbes incompletas, em duplicidade ou que
contenham informacgdes inveridicas.

8.5. O resultado da homologagéao sera divulgado no site oficial na data prevista no item 18,
cabendo pedido de reconsideragao a Comissdo Organizadora, exclusivamente quanto a
vicios formais da homologacéo, no prazo previsto no cronograma, pelo e-mail indicado no
item 7.8.

9. Das trilhas e desafios

9.1. As trilhas oficiais foram definidas a partir de escuta estruturada da cadeia, workshop
com o Conselho Municipal de Agricultura e reunido com o laticinio local, garantindo
ancoragem em dores reais e resolviveis.

9.2. O Hackathon sera organizado em 3 (trés) trilhas, assim distribuidas:

I. 2 (duas) trilhas voltadas a produ¢ao primaria (dentro da porteira), relacionadas a
produtividade e a eficiéncia da producéao de leite;
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II. 1 (uma) trilha voltada a industrializagao (fora da porteira), relacionada ao transporte,
ao processamento e ao beneficiamento do leite e seus derivados.

9.3. Os enunciados detalhados de cada desafio, com o recorte especifico do problema a
ser resolvido, seréo revelados somente na abertura (kickoff) da jornada de imerséao, de
modo a nivelar todas as equipes no ponto de partida.

9.4. A escolha da trilha por cada equipe ocorrera no kickoff, conforme procedimento definido
no Anexo IV.

10. Da metodologia e da programacéao

10.1. As equipes seguirdo a metodologia definida no Anexo IV, com apoio de mentores ao
longo do evento.

10.2. Estao previstos checkpoints obrigatérios com mentores, nos quais cada equipe
demonstra a evolucdo da solucdo. A nao participacdo nos checkpoints impacta a avaliagao
(item 12) e pode ensejar desclassificagao.

10.3. Produtores, representantes da industria e indicados pela Comissao Organizadora
atuardo como mentores e validadores das solugdes durante o evento, ndo sendo
integrantes das equipes.

10.4. Os entregaveis obrigatérios — incluindo material de pitch e descri¢gdo da solugao —,
seus formatos e prazos de submiss&o serdo definidos no Anexo IV. A ndo entrega no prazo
estabelecido implica desclassificagao.

11. Da confidencialidade e da originalidade

11.1. Os enunciados detalhados dos desafios, bem como quaisquer dados, relatos de
produtores e materiais técnicos disponibilizados pela organizacdo e pelos parceiros, sao
confidenciais e destinam-se exclusivamente ao desenvolvimento das solugdes no ambito
deste Hackathon, sendo vedada a sua divulgagéo ou uso para outros fins.

11.2. As solugdes apresentadas devem ser desenvolvidas durante o periodo do evento.
Estudos, pesquisas e conhecimento prévios sdo permitidos e esperados; nao serao
aceitos como entregaveis prototipos, cédigos ou materiais integralmente concluidos
antes do evento.

11.3. A originalidade e a evolugdo da solug¢ao ao longo da jornada, demonstrada nos
checkpoints com mentores (itens 10.2 e 12), sdo condi¢cdo de avaliacdo. Equipes deverao
ser capazes de explicar e sustentar, perante mentores e banca, o que apresentarem.

11.4. A constatacao de plagio, fraude ou uso indevido de informacdes confidenciais acarreta
desclassificagao imediata da equipe, sem prejuizo das demais responsabilidades legais.
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11.5. E permitido o uso de bibliotecas, plataformas, frameworks e ferramentas de
inteligéncia artificial, desde que declarado no pitch (quais ferramentas e para quais
finalidades) e desde que a equipe detenha dominio pleno sobre o que apresenta, sendo
vedada a entrega de conteudo gerado de forma integral e automatica, sem intervengao
humana.

12. Da avaliacao

12.1. As solugbes serao avaliadas por banca julgadora composta por até 5 integrantes,
com formag&o ou experiéncia nas areas do evento, incluindo representantes dos parceiros e
dos demandantes dos desafios.

12.2. Cada equipe apresentara pitch de até 5 minutos, podendo haver arguicdo pela
banca.

12.3. Os projetos serédo avaliados segundo os critérios e pesos, detalhados:

12.5. A decisao da banca é soberana; casos excepcionais serao analisados pela banca em

conjunto com a Comissao Organizadora.

Critério Descrigao Peso
Potencial de Mercado Demanda, escalabilidade e | 30
viabilidade comercial
3 Grau de Inovacéo Novidade tecnologica ou |20
X processual
e Impacto Socioambiental e | Beneficios sociais e |20
% Aderéncia a Cadeia | ambientais mensuraveis, e
% Produtiva do Leite para produgédo, industria ou
o
% servigos
538 . . .
%%’ Equipe Empreendedora Competéncias, experiéncia | 10
Ed € execucgao
§ 2
§ g Aderéncia aos Desafios | Alinhamento da solugdo ao | 20
% g Propostos problema da trilha escolhida
=5
v t¥
S g% 12.4. Em caso de empate, o desempate observara, nesta ordem: Aderéncia ao desafio,
Té?ﬂ Viabilidade, Impacto na cadeia leiteira, Potencial de continuidade, Inovagdo, Pitch e
0! o Q . ~ . . . . .
\ g comunicagao, e multidisciplinaridade.
RETAE
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13. Da premiacao

13.1. A premiacdao ¢ hibrida, combinando prémio financeiro, pré-incubacao e
reconhecimento:

Colocacgao Premiagao

1° lugar R$ 2.500,00 + vaga de Pré-Incubagio
Premium na SETREM + troféu e certificados

2° lugar R$ 1.000,00 + vaga de Pré-Incubagdo na
SETREM + troféu e certificados

3° lugar R$ 500,00 + vaga de Pré-Incubagdo na
SETREM + troféu e certificados

13.2. O prémio financeiro sera concedido pela Prefeitura Municipal de Trés de Maio,
unico responsavel pelo repasse, ndo cabendo aos demais parceiros obrigagdo quanto ao
pagamento.

13.3. A pré-incubagcdao na SETREM compreende mentorias, metodologia de validagao,
acesso a espaco/laboratérios, acompanhamento de plano de negécio, sem custo a equipe
vencedora, conforme termo especifico a ser firmado entre a equipe e a SETREM em até 30
dias apés o evento.

13.4. Caso a equipe vencedora declare formalmente, no prazo do item 13.3, que nao dara
continuidade ao projeto, a vaga de Pré-Incubagao Premium sera ofertada a equipe
seguinte na classificagao.

13.5. O prémio financeiro serd pago por meio de PIX no prazo de até 30 dias apds a
realizacao do evento, diretamente ao(a) capitao(a) da equipe.

13.6. Sobre a premiagao incidira retencao de tributos na fonte, quando aplicavel, nos
termos da legislagao vigente.

13.7. Para recebimento, o capitdo devera apresentar o Anexo Il - Dados Bancarios
devidamente preenchidos. A equipe que optar por nao receber sua parte devera firmar o
Anexo lll - Desisténcia.

13.8. Todos os participantes que concluirem as atividades receberdo certificado de
participacao.
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14. Da propriedade intelectual

14.1. A propriedade intelectual sobre as solugbes desenvolvidas pertence integralmente as
equipes que as criaram.

14.2. Os participantes autorizam a organizagdo a divulgar, sem exclusividade e sem
remuneragdo, 0 nome da equipe, a descrigdo resumida da solugdao e os materiais de
apresentacao (pitch), para fins de comunicagéo do evento e de suas edi¢des futuras.

14.3. Havendo interesse dos parceiros ou patrocinadores em investir em uma solugao, as
tratativas se dardo diretamente com a equipe titular, em condi¢gdes livremente
negociadas, ndo havendo qualquer clausula de preferéncia, exclusividade ou obrigacao de
contratar decorrente deste Regulamento, observada a legislacdo aplicavel (Lei n°
9.279/1996; Lei n° 10.973/2004 e Decreto n°® 9.283/2018; e, no caso de programa de
computador, Lei n® 9.609/1998).

15. Da protecao de dados e do uso de imagem

15.1. Os dados pessoais coletados serdo tratados exclusivamente para as finalidades de
organizagdo, execugdo, divulgacdo e continuidade do evento, nos termos da Lei n°
13.709/2018 (LGPD), sendo a Prefeitura Municipal de Trés de Maio a controladora dos
dados.

15.2. O tratamento se fundamenta na execucao de politicas publicas e no cumprimento de
obrigacéo legal e regulatoria pelo controlador, bem como no consentimento do titular quanto
ao uso de imagem e voz.

15.3. Os participantes autorizam, gratuitamente, o uso de sua imagem, voz e nome em
fotos, videos e materiais de divulgacao do evento e de suas edigdes futuras.

15.4. Os dados serdo compartilhados com os parceiros institucionais estritamente na
medida necessaria a execugcdo do evento, da premiacdo e da pré-incubacio, e seréo
mantidos pelo prazo necessario ao cumprimento das finalidades e das obrigagdes legais de
guarda documental do Municipio.

15.5. O titular podera exercer os direitos previstos no art. 18 da LGPD.

16. Das obrigagbes dos participantes

16.1. Manter conduta ética, respeitosa e colaborativa, sendo vedados assédio,
discriminagao e qualquer conduta que prejudique o andamento do evento.

16.2. Portar seus préprios equipamentos (no minimo, um notebook com acesso a internet),
responsabilizando-se integralmente por eles.
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16.3. Participar integralmente das atividades obrigatérias, inclusive dos checkpoints (item
10.2).

16.4. Acompanhar as comunicagdes oficiais nos canais informados pela organizagao (item
7.8).

16.5. Zelar pelo espago, mobiliario e equipamentos disponibilizados, respondendo por
danos causados por dolo ou culpa.

16.6. O descumprimento das obrigagbes deste item podera ensejar adverténcia,
desclassificagdo da equipe ou desligamento do participante do evento, por decisédo
fundamentada da Comissao Organizadora.

17. Das disposigoes finais

17.1. A organizacdo podera alterar datas, horarios e programagdo por motivo de forga
maior, com comunicagao aos inscritos pelos canais oficiais.

17.2. A organizacao reserva-se o direito de nao realizar o evento caso nao seja atingido o
numero minimo de 20 (vinte) participantes homologados, correspondentes a, no minimo,
4 (quatro) equipes, ou diante de situacdes que impecam sua realizagao.

17.3. Pedidos de esclarecimento ou impugnacgdo aos termos deste Regulamento deverao
ser apresentados, de forma fundamentada, pelo e-mail indicado no item 7.8, em até 5
(cinco) dias corridos apds a sua publicacdo, cabendo a decisao a Comissao
Organizadora.

17.4. Os participantes comprometem-se a agir em conformidade com a legislagéo aplicavel,
incluindo a Lei Anticorrupcéao (Lei n° 12.846/2013).

17.5. A participagao no evento nao gera vinculo empregaticio, societario ou de qualquer
natureza entre os participantes e o Municipio ou os parceiros.

17.6. Os casos omissos serao resolvidos pela Comissao Organizadora.

17.7. Fica eleito o foro da Comarca de Trés de Maio/RS para dirimir questdes decorrentes
deste Regulamento.
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18. Do cronograma

Etapa Data

Publicagdo do Regulamento e abertura das | 19/08/2026
inscricoes

Encerramento das inscricbes 07/09/2026

Publicagdo do Anexo IV (programacéo, | até 01/09/2026
metodologia e entregaveis)

Homologacéo das inscrigbes 08/09/2026

Prazo para pedido de reconsideracao da | 09/09/2026
homologagéo (item 8.5)

Encontro(s) de contextualizagéo / formacao | 10/09/2026
de equipes

Realizacdo do Hackathon (imersdo e |11/09/2026
pitches as 21h)

Divulgacéo do resultado 11/09/2026

Formalizagao da pré-incubacgéao (SETREM) | até 30 dias apds o evento

Anexos

- Anexo | — Termo de Autorizacio e Responsabilidade para Participante Menor de 18
(dezoito) anos.

- Anexo Il — Dados para Pagamento da Premiagéo.

- Anexo lll — Declaragdo de Desisténcia de Recebimento de Premiagao.

- Anexo IV — Programacéao, Metodologia e Entregaveis (publicacado até 01/09/2026).

Trés de Maio/RS, 18 de agosto de 2026.

‘== Nome: MICHEL LENZ DE SOUZA
C 5 kkx kkk_3)

T PF : . .
E Data/Hora: 19/08/2026 16:23
’\_} Cargo: SECRETARIO DE GESTAO ESTRATEGICA E INOVACAO
Michel Lenz de Souza

Secretario de Gestao Estratégica e Inovagao
Prefeitura Municipal de Trés de Maio/RS
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