DEMAIS AREAS CULTURAIS
ANEXO | — DETALHAMENTO DO OBJETO E FINANCIAMENTO

CATEGORIAS DE APOIO

RECURSOS DO EDITAL

O presente edital possui valor total de R$ 21.825,35 (vinte e um mil, oitocentos e vinte e
cinco reais e trinta e cinco centavos) distribuidos da seguinte forma:

a) Até R$ 4.365,07 (quatro mil, trezentos e sessenta e cinco reais e sete centavos) para
Artes Visuais (pintura, gravura, desenho, escultura, ceramica, arquitetura, fotografia e
cinema);

b) Até R$ 4.365,07 (quatro mil, trezentos e sessenta e cinco reais e sete centavos) para
Musica;

c) Até R$ 4.365,07 (quatro mil, trezentos e sessenta e cinco reais e sete centavos) para
Literatura;

d) Até R$ 4.365,07 (quatro mil, trezentos e sessenta e cinco reais e sete centavos) para
Tradicdo e Folclore;

e) Até R$ 4.365,07 (quatro mil, trezentos e sessenta e cinco reais e sete centavos) para
Arte e Cultura Digital;

DESCRICAO DAS CATEGORIAS

1.1.Artes Visuais (pintura, gravura, desenho, escultura, ceramica, arquitetura, fotografia e
cinema)

Podem concorrer nesta categoria projetos que demonstrem predominancia na area de artes
plasticas e visuais nas linguagens do desenho, pintura, escultura, gravura, objeto,
instalacdo, intervencéo urbana, performance, arte computacional, fotografia, cinema ou
outras linguagens do campo da arte contemporanea atual.

Os projetos podem ter como objeto:

| — realizacdo de exposicéo ou feiras de artes;

Il - acdes de capacitacdo, formacdo e qualificacdo tais como oficinas, cursos, acdes
educativas;

IIl — producéo de obras de arte;

IV — publicagbes na area de artes plasticas e visuais; ou

V - outros projetos com predominancia na area de artes plasticas e visuais.

1.2. Mdsica

Podem concorrer nesta categoria projetos que demonstrem predominancia na area de
musica, envolvendo a criagdo, difusdo e acesso de uma maneira ampla, incluindo os
diversos géneros musicais e estilos.

Os projetos podem ter como objeto:



| — producdo de eventos musicais: producao e realizagdo de espetaculos musicais de
musicos, bandas, grupos;

Il — formag&o musical: acdes de qualificacdo, formacéo, tais como realizacéo de oficinas,
cursos, a¢les educativas;

Il — gravac@es de albuns musicais;

IV — criacao de obras musicais;

V — realizacao de eventos, mostras, festas e festivais musicais;
VI — publica¢des na area da muisica; ou

VIl - outro objeto com predominancia na area da mdsica.

1.3. Literatura

Podem concorrer nesta categoria projetos que demonstrem predominéncia na area da
leitura, escrita e oralidade.

Os projetos podem ter como objeto:

| — publicagdo de textos inéditos, em diversos géneros e/ou formatos;

Il - organizac¢éo de eventos e demais atividades com foco na difusdo da literatura, do Livro,
da leitura e da oralidade, tais como feiras, mostras, saraus e batalhas de rimas;

Il — projetos de formagé&o, como a realizagéo de oficinas, cursos, acées educativas;

IV - apoio & modernizacéo e qualificagdo de espagos e servicos em bibliotecas comunitarias
e pontos de leitura, ampliando o acesso a informacéo, a leitura e ao livro;

V — formacéo e circulagdo de contadores de histérias, mediador de leitura em bibliotecas,
escolas, pontos de leitura ou espacos publicos;

VI - outro objeto com predominéncia nas areas de leitura, escrita e oralidade.

1.4. Tradicdo e Folclore

Podem concorrer nesta categoria projetos que demonstrem linguagem artistica e cultutal
com predomindncia na area de dancgas tradicionais, eventos tradicionalistas locais e
regionais.

Os objetos podem ter como objeto:

| — producao de espetaculos de dancga;

Il — a¢cBes de qualificacéo, formacao, tais como realizacdo de oficinas, cursos, acdes
educativas;

Il - realizagdo de eventos, mostras, festas e festivais de danca;

IV — publicagBes na area da danca ou

V- outro objeto com predominancia na area da tradicao e cultural.

VI - realizagdo de eventos, mostras, festas e festivais; ou

VIl — outro objeto cultural.

1.5. Arte e Cultura Digital

Podem concorrer nesta categoria projetos que demonstrem diversas manifestacfes
artisticas realizadas por meio da ajuda dos meios eletrdnicos, com destaque para os
computadores, tablets, smartphones, entre outros. As artes digitais, no entanto, podem ser
aplicadas em diversos ambientes de meios virtuais.

Os projetos podem ter como objeto:



| — animacdes;

Il — performance audiovisual;

Il — pintura com realidade virtual;

IV — design de games;

V — Edicado de Videos, Fotos e Imagens, ou

VI — Demais formas de artes digitais.

2 . DISTRIBUICAO DE VAGAS E VALORES

2.1 Distribuicdo de vagas foi determinada conforme Cadastro de Produtor e Agente
Cultural Municipal, Edital de Chamamento Publico n® 01/2023 e OITIVA da Comunidade

Cultural ocorrida em 06 de Setembro de 2023.

QTD DE COTAS COTAS QUANTID
CATEGORIAS | AMPLA | PESSOA | PESSORS | TOTAL DE | VALORTOTAL
CQNCORR S INDIGENA VAGAS
ENCIA NEGRAS S
Artes Visuais 2 1 1 4 R$4.365,07
Mdsica 2 1 1 4 R$4.365,07
Literatura 1 1 1 3 R$4.365,07
Tradigéo e Folclore 1 1 1 3 R$4.365,07
Arte e Cultura Digital 1 1 1 3 R$4.365,07
TOTAL R$21.825,35

Saldos remanescentes serdo chamados projetos suplentes conforme classificagéo, caso ndo houver
suplentes os saldos remanescente sera revertido como complemento igualmente entre 0s projetos

contemplados.




