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APRESENTACAO

A educagdo contemporénea exige que a escola prepare os estudantes para uma
sociedade cada vez mais conectada, digital e orientada pela tecnologia. Nesse contexto, o
ensino da Computacéo na Educacdo Basica constitui-se como um importante instrumento
para o0 desenvolvimento de competéncias essenciais, como 0 pensamento critico, a
resolucdo de problemas, a criatividade, a colaboracdo e o uso ético e responsavel das
tecnologias digitais.

Em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com as
Normas sobre Computagdo na Educacédo Basica, estabelecidas pela Resolugdo CNE/CEB
n®1, de 4 de outubro de 2022, com a Politica Nacional de Educacéo Digital (Lei n® 14.533,
de 11 de janeiro de 2023), com o Referencial Curricular Gaiucho (RCG) e com o Plano
Municipal de Educacdo Digital e Inovacdo Pedagogica, a Secretaria Municipal de
Educacdo, Cultura e Turismo de Braga apresenta este Documento Orientador da

Computacéo.

Este documento tem como finalidade orientar a implementacdo, a organizacao
curricular e o desenvolvimento das praticas pedagdgicas relacionadas a Computacdo na
Rede Municipal de Ensino, garantindo unidade, qualidade e intencionalidade pedagdgica

no trabalho desenvolvido pelas escolas.

A proposta reconhece a Computagdo como area estratégica para a formacéo
integral dos estudantes, promovendo o desenvolvimento do pensamento computacional,
da cultura digital e da compreenséo do funcionamento das tecnologias, possibilitando que
criangas e adolescentes deixem de ser apenas consumidores de tecnologia para tornarem-
se sujeitos capazes de compreender, criar, resolver problemas e participar de forma

critica, ética e responsavel da sociedade digital.

O Documento Orientador estabelece principios, objetivos, orientacdes
metodologicas, competéncias, habilidades e referenciais para o planejamento das ac6es
pedagogicas, respeitando as especificidades de cada etapa da Educacdo Basica e a
autonomia das instituicdes escolares, sem perder de vista a identidade curricular da Rede
Municipal de Ensino de Braga.
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Mais do que introduzir um novo componente curricular, esta proposta reafirma o
compromisso do Municipio com uma educacdo publica de qualidade, inovadora,
inclusiva e alinhada as demandas do século XXI, fortalecendo o protagonismo estudantil,
a formacdo continuada dos profissionais da educagédo e a integracdo entre tecnologia,

curriculo e aprendizagem.

INTRODUCAO

A sociedade contemporanea é marcada pela intensa presenca das tecnologias
digitais em diferentes dimensdes da vida cotidiana. A forma de comunicar, aprender,
trabalhar, produzir conhecimento e exercer a cidadania tem sido constantemente
transformada pelo avanco tecnoldgico, exigindo que a educacdo acompanhe essas
mudancas e prepare os estudantes para atuar de maneira critica, ética, criativa e

responsavel no mundo digital.

Nesse cenario, a Computacdo assume um papel fundamental na Educacédo Bésica,
ndo apenas como ferramenta de apoio ao ensino, mas como area do conhecimento
responsavel pelo desenvolvimento do pensamento computacional, da compreensdo dos
sistemas computacionais e da cultura digital. Essas aprendizagens possibilitam aos
estudantes compreender como as tecnologias funcionam, solucionar problemas,
desenvolver projetos, criar solucdes inovadoras e atuar de forma protagonista em uma

sociedade cada vez mais digital.

Reconhecendo essa necessidade, a Rede Municipal de Ensino de Braga vem
fortalecendo suas politicas educacionais voltadas a inovacdo pedagdgica, a qualificacdo
dos processos de ensino e aprendizagem e a ampliagdo das oportunidades de
desenvolvimento dos estudantes. A implantacdo do componente curricular de
Computacao representa mais um passo nesse compromisso com uma educagdo publica
de qualidade, alinhada as transformac@es sociais, cientificas e tecnolégicas do século
XXI.

Este Documento Orientador foi elaborado para subsidiar o trabalho das equipes

gestoras, professores e demais profissionais da educacdo, oferecendo diretrizes para a

11
Rua Quinze de Novembro, n2 122, Centro — Fone: (55) 3559-1061
CEP: 98560-000 Braga/RS - Email: educacao@braga.rs.gov.br



mailto:educacao@braga.rs

PREFEITURA MUNICIPAL DE BRAGA S MECTg

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO BRAGA- RS

organizacdo curricular, o planejamento pedagogico e o desenvolvimento das praticas

educativas relacionadas a Computacdo na Educacéo Infantil e no Ensino Fundamental.

Sua elaboracédo fundamenta-se na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), nas
Normas sobre Computacdo na Educacédo Basica instituidas pela Resolugcdo CNE/CEB n°
1/2022, na Politica Nacional de Educagdo Digital (Lei n® 14.533/2023), no Referencial
Curricular Gaucho, no Documento Orientador do Territorio Municipal de Braga, no Plano
Municipal de Educacdo Digital e Inovacdo Pedagdgica e nas demais legislacGes

educacionais vigentes.

Mais do que orientar o ensino da Computacéo, este documento busca consolidar
uma politica educacional que promova a integracdo entre curriculo, tecnologia e
inovacdo, assegurando que todos os estudantes da Rede Municipal tenham acesso a
experiéncias de aprendizagem significativas, contextualizadas e capazes de desenvolver
competéncias essenciais para a vida, para o exercicio da cidadania e para os desafios do

futuro.

Assim, este Documento Orientador constitui-se como um instrumento de apoio as
escolas, fortalecendo a unidade curricular da Rede Municipal de Ensino e contribuindo
para a construcdo de praticas pedagogicas inovadoras, inclusivas e comprometidas com a

formacédo integral dos estudantes.

1. FUNDAMENTACAO LEGAL E NORMATIVA

A implementagdo da Computagdo na Rede Municipal de Ensino de Braga
fundamenta-se em um conjunto de dispositivos legais e normativos que orientam a
organizacdo da Educacdo Basica brasileira e reafirmam o compromisso com uma
educacdo publica de qualidade, inclusiva, equitativa e alinhada as demandas da sociedade

contemporanea.

A Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988 estabelece, em seu
artigo 205, que a educacéo é direito de todos e dever do Estado e da familia, tendo como
finalidade o pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania
e sua qualificacéo para o trabalho. Nesse contexto, a insercdo da Computacéo no curriculo
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escolar contribui para a formacéo integral dos estudantes, ampliando oportunidades de

aprendizagem e de participacédo na cultura digital.

A Lei n®9.394, de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as Diretrizes e Bases
da Educacdo Nacional (LDB), determina que os curriculos da Educacdo Basica devem
contemplar competéncias necessarias ao desenvolvimento dos estudantes, assegurando-
Ihes formacao integral e preparacdo para a vida em sociedade. As alteragdes promovidas
pela Lei n° 14.533/2023 reforcam a importancia da Educacdo Digital como elemento

estruturante das politicas publicas educacionais.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em 2017 para a
Educacao Infantil e o Ensino Fundamental, reconhece a Cultura Digital como uma das
dez Competéncias Gerais da Educacdo Basica, destacando a necessidade de que todos 0s
estudantes compreendam, utilizem, criem e avaliem tecnologias digitais de forma critica,

significativa, ética e responsavel.

Em complemento a BNCC, a Resolucdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022,
institui as Normas sobre Computacdo na Educacao Bésica, estabelecendo que os sistemas
de ensino incorporem, de forma progressiva, 0s conhecimentos da Computagdo em seus
curriculos. A normativa organiza a Computacdo em trés eixos estruturantes: Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, orientando o desenvolvimento de

competéncias e habilidades desde a Educacao Infantil até o Ensino Médio.

Outro importante marco legal é a Lei n°® 14.533, de 11 de janeiro de 2023, que
institui a Politica Nacional de Educacdo Digital (PNED). A legislacdo estabelece
principios e objetivos voltados & democratizagdo do acesso as tecnologias digitais, ao
desenvolvimento das competéncias digitais, a formacdo de professores e ao
fortalecimento da inovacéo educacional, reconhecendo a Computagdo como elemento

estratégico para o desenvolvimento social, econémico e cientifico do pais.

No ambito do Estado do Rio Grande do Sul, o Referencial Curricular Gaucho
(RCG) orienta os sistemas municipais de ensino na organizacdo curricular, reafirmando
a necessidade de desenvolver competéncias relacionadas a cultura digital, ao pensamento

critico, a inovacdo e ao uso responsavel das tecnologias, em consonancia com a BNCC.
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No contexto municipal, este Documento Orientador articula-se ao Documento
Orientador do Territério Municipal de Braga, a Matriz Curricular da Rede Municipal de
Ensino e ao Plano Municipal de Educacédo Digital e Inovacdo Pedagdgica, respeitando as
caracteristicas locais, as necessidades da comunidade escolar e 0s objetivos educacionais

do municipio.

Dessa forma, a organizacdo da Computacdo na Rede Municipal de Ensino de
Braga encontra respaldo em um solido conjunto de normativas nacionais, estaduais e
municipais, assegurando que sua implementacdo ocorra de maneira planejada, integrada

ao curriculo e comprometida com a formacéo integral dos estudantes.

PRINCIPAIS DOCUMENTOS DE REFERENCIA

o Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988;

e Lein®9.394/1996 — Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB);

o Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

e Resolucdo CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022 — Normas sobre Computacao
na Educacdo Basica;

o Lein®14.533, de 11 de janeiro de 2023 — Politica Nacional de Educacédo Digital
(PNED);

o Referencial Curricular Gaucho (RCG);

o Documento Orientador do Territério Municipal de Braga;

« Plano Municipal de Educacdo Digital e Inovacao Pedagdgica;

e Matriz Curricular da Rede Municipal de Ensino de Braga.

2. CONCEPCAO DE COMPUTACAO NA REDE MUNICIPAL DE ENSINO
DE BRAGA

A Rede Municipal de Ensino de Braga compreende a Computa¢do como uma area
do conhecimento essencial para a formacéo integral dos estudantes, contribuindo para o
desenvolvimento de competéncias cognitivas, sociais, emocionais e éticas necessarias a

atuacdo em uma sociedade cada vez mais permeada pelas tecnologias digitais.

Mais do que ensinar a utilizar equipamentos ou aplicativos, o ensino da
Computacdo busca desenvolver nos estudantes a capacidade de compreender como as
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tecnologias funcionam, interpretar informacdes, resolver problemas, criar solucdes,
produzir conhecimentos e utilizar os recursos digitais de forma critica, ética, segura e

responsavel.

Essa concepcao esta alinhada as orientacdes da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), das Normas sobre Computacdo na Educacgdo Bésica (Resolu¢cdo CNE/CEB n°
1/2022) e da Politica Nacional de Educagdo Digital (Lei n° 14.533/2023), que reconhecem
a Computag@o como elemento estruturante da formagéo cidada e do desenvolvimento das

competéncias necessarias ao século XXI.

Na Rede Municipal de Ensino de Braga, o ensino da Computacdo organiza-se a

partir dos trés eixos estruturantes definidos nacionalmente:

I — Pensamento Computacional: desenvolvimento da capacidade de analisar situagoes,
identificar padrbes, elaborar estratégias, construir algoritmos, decompor problemas

complexos e desenvolver solugdes de forma logica, criativa e colaborativa.

Il — Mundo Digital: compreensdo do funcionamento dos dispositivos digitais, dos
sistemas computacionais, das redes de comunicagdo, do armazenamento de dados, da

programacdo e dos principios que sustentam as tecnologias presentes no cotidiano.

I11 — Cultura Digital: promocéo do uso ético, critico, seguro, responsavel e criativo das
tecnologias digitais, fortalecendo a cidadania digital, a participacéo social, a producéo de

conhecimento, a comunicacao e a colaboracdo em ambientes digitais.

A Computagdo serd desenvolvida de forma articulada as demais &reas do
conhecimento, respeitando as especificidades da Educacdo Infantil e do Ensino
Fundamental, valorizando metodologias ativas, projetos interdisciplinares, atividades
investigativas, resolucdo de problemas, praticas colaborativas, cultura maker, pensamento

criativo e inovagédo pedagagica.

A proposta curricular da Rede Municipal reconhece o estudante como
protagonista de sua aprendizagem, incentivando a curiosidade, a experimentacdo, a
criatividade e o desenvolvimento de solugbes para desafios reais, favorecendo a

construcdo de conhecimentos significativos e contextualizados.

15
Rua Quinze de Novembro, n2 122, Centro — Fone: (55) 3559-1061
CEP: 98560-000 Braga/RS - Email: educacao@braga.rs.gov.br



mailto:educacao@braga.rs

PREFEITURA MUNICIPAL DE BRAGA S MECTg

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO BRAGA- RS

Nesse sentido, a atuacdo docente assume papel fundamental como mediadora do
processo educativo, promovendo experiéncias de aprendizagem que integrem tecnologia,
curriculo e inovagdo, respeitando os diferentes ritmos, interesses e potencialidades dos
estudantes.

A implementacdo da Computacdo nas escolas municipais também fortalece o
compromisso da Secretaria Municipal de Educacgéo, Cultura e Turismo com a equidade,
a inclusdo digital, a inovacdo pedagodgica e a melhoria da qualidade da educacéo,
assegurando oportunidades para que todos os estudantes desenvolvam competéncias

indispensaveis ao exercicio da cidadania e a continuidade de seus estudos.

Assim, a Computacdo integra o projeto educativo da Rede Municipal de Ensino
de Braga como um componente que amplia possibilidades de aprendizagem, fortalece a
cultura da inovacéo e prepara os estudantes para compreender, transformar e participar

ativamente da sociedade contemporénea.

3. PRINCIPIOS NORTEADORES

A implementagdo da Computagdo na Rede Municipal de Ensino de Braga
fundamenta-se em principios que orientam a organizacdo curricular, as praticas
pedagdgicas e 0s processos de ensino e aprendizagem, assegurando uma educacao
comprometida com a formacéo integral dos estudantes e com o desenvolvimento de

competéncias essenciais para a vida em sociedade.

Os principios norteadores apresentados neste documento expressam 0
compromisso da Rede Municipal de Ensino com uma educacao publica de qualidade,

inclusiva, inovadora e alinhada as transformacdes da sociedade contemporanea.

3.1 FORMACAO INTEGRAL

A Computacdo contribui para o desenvolvimento das dimensfes intelectual,
social, ética, criativa e emocional dos estudantes, favorecendo a construgdo de
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores necessarios ao exercicio da cidadania e a

participacao ativa na sociedade.
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3.2 EQUIDADE E INCLUSAO

Todos os estudantes tém direito ao acesso as aprendizagens relacionadas a
Computacéo, independentemente de suas condig¢des sociais, culturais ou econémicas. A
Rede Municipal compromete-se com praticas pedagogicas inclusivas, garantindo

oportunidades de aprendizagem para todos.

3.3 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

O desenvolvimento do pensamento computacional constitui um dos principais
objetivos da Educacdo em Computacdo, estimulando a resolucdo de problemas, o
raciocinio l6gico, a criatividade, a analise de padrdes, a decomposicao de problemas e a

construcdo de algoritmos.
3.4 Cultura Digital

A escola deve promover 0 uso critico, ético, seguro, responsavel e criativo das
tecnologias digitais, formando cidaddos capazes de compreender os impactos das

tecnologias na sociedade e de atuar de forma consciente nos ambientes digitais.

3.5 APRENDIZAGEM ATIVA

O estudante € protagonista do processo educativo. As préaticas pedagdgicas devem
favorecer a investigacdo, a experimentacdo, a resolucdo de desafios, o trabalho

colaborativo, a pesquisa, a cria¢do de projetos e a construcdo coletiva do conhecimento.

3.6 INTEGRACAO CURRICULAR

A Computacdo dialoga com todas as areas do conhecimento, favorecendo praticas
interdisciplinares e contextualizadas, sem perder sua identidade como area especifica do

conhecimento.

3.7 INOVACAO PEDAGOGICA

A utilizacdo de metodologias inovadoras, recursos tecnologicos, cultura maker,

robdtica educacional, programacao, jogos, projetos e outras estratégias de aprendizagem
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fortalece o desenvolvimento das competéncias previstas para a Educacdo em

Computacao.

3.8 ETICA, SEGURANCA E CIDADANIA DIGITAL

A formacéo dos estudantes deve contemplar principios relacionados ao respeito,
a privacidade, a protecdo de dados, ao combate a desinformacédo, ao uso consciente das

redes digitais e ao exercicio da cidadania em ambientes virtuais.

3.9 FORMACAO CONTINUADA DOS PROFESSORES

A qualidade da Educacdo em Computacdo depende do fortalecimento permanente
das competéncias profissionais dos docentes. A Rede Municipal incentivard processos

continuos de formacdo, atualizacdo e compartilhamento de boas praticas pedagdgicas.

3.10 COMPROMISSO COM A QUALIDADE DA EDUCACAO

A insercdo da Computacéo no curriculo representa uma politica publica voltada a
melhoria da aprendizagem, ao fortalecimento da inovagdo educacional e a preparacdo dos
estudantes para os desafios do século XXI, contribuindo para uma educacdo mais

significativa, democratica e socialmente referenciada.

4. OBJETIVOS DO ENSINO DA COMPUTACAO NA REDE MUNICIPAL DE
ENSINO DE BRAGA

A insercdo da Computacdo na Rede Municipal de Ensino de Braga tem como
propdsito promover uma educacao inovadora, inclusiva e comprometida com a formacao
integral dos estudantes, desenvolvendo competéncias que lhes permitam compreender,

utilizar e produzir tecnologias de forma critica, ética, criativa e responsavel.

Alinhado a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), as Normas sobre
Computacdo na Educacdo Baésica, a Politica Nacional de Educacdo Digital e ao
Documento Orientador do Territorio Municipal, o ensino da Computacdo busca ampliar
as oportunidades de aprendizagem, fortalecer o protagonismo estudantil e preparar 0s
estudantes para os desafios de uma sociedade em constante transformacao.
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4.1 OBJETIVO GERAL

Promover o desenvolvimento do pensamento computacional, da compreensdo do
mundo digital e da cultura digital, por meio de préticas pedagdgicas significativas que
favorecam a resolucdo de problemas, a criatividade, a inovacdo, a colaboracdo e o
exercicio da cidadania, contribuindo para a formacéo integral dos estudantes da Rede

Municipal de Ensino de Braga.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Sé&o objetivos do ensino da Computacdo na Rede Municipal de Ensino de Braga:

| — Desenvolver o pensamento computacional por meio da resolucdo de problemas, da
investigacdo, da criacdo de algoritmos e da elaboracdo de estratégias para diferentes

situacOes do cotidiano.

Il — Compreender os fundamentos do funcionamento das tecnologias digitais,

reconhecendo sua presenca e importancia na sociedade contemporanea.

1l — Promover o uso ético, seguro, responsavel e critico das tecnologias digitais,

fortalecendo a cidadania digital e o respeito aos direitos humanos.

IV — Estimular a criatividade, a inovacao e o protagonismo dos estudantes na construcéo

de solucdes para desafios reais e contextualizados.

V — Incentivar a producdo de conhecimentos utilizando recursos digitais de forma

colaborativa, criativa e interdisciplinar.

VI - Desenvolver competéncias relacionadas a comunicacdo, a colaboragéo, ao raciocinio

l6gico, ao pensamento critico e a tomada de decisdes.

VIl — Integrar a Computacéo as diferentes areas do conhecimento, favorecendo préticas

pedagdgicas interdisciplinares e contextualizadas.
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VIII - Valorizar metodologias ativas de aprendizagem, incluindo projetos, programacao,
cultura maker, robdtica educacional, jogos educacionais e outras estratégias que

promovam o protagonismo estudantil.

IX — Contribuir para a inclusdo digital dos estudantes, ampliando o acesso as tecnologias

e as oportunidades de aprendizagem.

X — Preparar os estudantes para compreender e atuar de forma consciente, responsavel e
inovadora em uma sociedade cada vez mais digital, fortalecendo sua autonomia, sua

participacdo cidadd e sua capacidade de aprendizagem ao longo da vida.

5. EIXOS ESTRUTURANTES DA COMPUTACAO

A organizacéo curricular da Computacdo na Rede Municipal de Ensino de Braga
fundamenta-se nos trés eixos estruturantes definidos pela Resolucdo CNE/CEB n° 1, de
4 de outubro de 2022, que institui as Normas sobre Computacdo na Educacdo Basica.
Esses eixos orientam o desenvolvimento progressivo das aprendizagens desde a Educacao
Infantil até o Ensino Fundamental, garantindo a formacdao integral dos estudantes e sua
preparacdo para uma sociedade cada vez mais digital.

Os eixos estruturantes sdo desenvolvidos de forma integrada e articulada,
possibilitando que os estudantes compreendam as tecnologias digitais, utilizem-nas de
maneira ética e responsavel e desenvolvam competéncias para criar soluc@es, resolver

problemas e atuar como cidadaos criticos e participativos.

5.1 PENSAMENTO COMPUTACIONAL

O Pensamento Computacional corresponde a capacidade de compreender
problemas, identificar padrGes, organizar informacdes, elaborar estratégias e construir

solucgdes de forma logica, criativa e sistematica.

Na Rede Municipal de Ensino de Braga, esse eixo sera desenvolvido por meio de
experiéncias que estimulem a investigacao, a curiosidade, a experimentagéo, a resolucéo
de desafios, a criacdo de algoritmos, a programacdo, a robotica educacional e outras
praticas que favorecam o raciocinio l6gico e a criatividade.
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Ao longo da Educacdo Baésica, espera-se que 0s estudantes desenvolvam

competéncias como:

o decompor problemas em partes menores;
 identificar padrdes e regularidades;

« selecionar informac0es relevantes;

« elaborar sequéncias de agdes (algoritmos);

« testar, revisar e aperfeicoar solucdes;

 utilizar diferentes linguagens para representar ideias;

 criar solucdes utilizando recursos computacionais.

5.2 MUNDO DIGITAL

O eixo Mundo Digital contempla a compreensdo dos sistemas computacionais,
dos dispositivos digitais, das redes de comunicagdo, do armazenamento e processamento

de dados e do funcionamento das tecnologias presentes na sociedade.

Seu objetivo é possibilitar que os estudantes compreendam que as tecnologias ndo
sdo "caixas fechadas", mas sistemas construidos por pessoas, com principios de

funcionamento que podem ser conhecidos, analisados e utilizados de maneira consciente.
Durante sua trajetoria escolar, 0s estudantes serdo incentivados a:

compreender o funcionamento basico dos equipamentos digitais;

« reconhecer diferentes dispositivos tecnoldgicos e suas finalidades;

« compreender como circulam e sdo armazenadas as informacdes digitais;

« conhecer conceitos introdutorios de programacao e automacao;

« compreender a evolugéo das tecnologias digitais e seus impactos na sociedade;

 utilizar recursos tecnoldgicos de forma eficiente e segura.

5.3 CULTURA DIGITAL

O eixo Cultura Digital refere-se as formas como as tecnologias influenciam a
comunicacdo, a aprendizagem, o trabalho, a participacdo social e a producdo de
conhecimentos.
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Esse eixo busca formar estudantes capazes de utilizar as tecnologias digitais com
ética, responsabilidade, criatividade e respeito aos direitos humanos, compreendendo 0s

impactos sociais, culturais, econdmicos e ambientais do mundo digital.
Na Rede Municipal de Ensino de Braga, serdo desenvolvidas praticas que promovam:

e cidadania digital;

e Seguranca e protecdo de dados pessoais;

e combate a desinformacéo;

e USO ético das tecnologias;

e comunicacéo respeitosa nos ambientes digitais;

o producdo colaborativa de conhecimentos;
 criatividade e inovacdo na utilizacdo das tecnologias;

 respeito a diversidade e aos direitos humanos nos espagos digitais.
Integracdo entre os eixos

Embora apresentados separadamente para fins de organizacdo didéatica, os trés
eixos estruturantes séo indissociaveis e devem ser desenvolvidos de forma integrada nas

praticas pedagogicas.

As atividades propostas pelos professores deverdo favorecer experiéncias que
articulem o desenvolvimento do pensamento computacional, a compreensdo do mundo
digital e a vivéncia da cultura digital, possibilitando aos estudantes construir
conhecimentos significativos e aplicaveis aos diferentes contextos da vida pessoal,

escolar e social.

Essa organizacéo fortalece a proposta curricular da Rede Municipal de Ensino de
Braga ao promover uma educacao voltada para a inovacao, a criatividade, a resolucédo de
problemas e a formacdo de cidaddos preparados para os desafios do século XXI.

6. COMPETENCIAS PARA O ENSINO DA COMPUTACAO NA REDE
MUNICIPAL DE ENSINO DE BRAGA
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A Educacdo em Computacdo, na Rede Municipal de Ensino de Braga, tem como
finalidade promover o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores
que possibilitem aos estudantes compreender, utilizar, criar e transformar tecnologias de

forma critica, ética, criativa e responsavel.

As competéncias descritas neste documento dialogam com as Competéncias
Gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com 0s eixos estruturantes da
Computacdo — Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital — e com
os principios da Politica Nacional de Educacdo Digital, contribuindo para a formacéo
integral dos estudantes e para o exercicio da cidadania em uma sociedade cada vez mais

conectada.

Ao longo da Educacdo Basica, espera-se que os estudantes desenvolvam as

seguintes competéncias:

6.1 Resolver problemas utilizando o pensamento computacional

Compreender situagOes-problema, analisar informac0es, identificar padrdes,
elaborar estratégias, construir algoritmos, testar solugdes e aperfei¢coa-las por meio da

investigacado, da logica e da criatividade.

6.2 Compreender o funcionamento das tecnologias digitais

Conhecer os principios basicos dos sistemas computacionais, dos dispositivos
digitais, das redes de comunicacdo e do tratamento das informacdes, reconhecendo como

essas tecnologias influenciam a vida cotidiana.

6.3 Utilizar tecnologias digitais de forma critica, ética e responsavel

Empregar recursos digitais com seguranga, respeito, responsabilidade e
consciéncia, considerando aspectos como privacidade, protecdo de dados, cidadania

digital, direitos autorais e combate & desinformacao.

6.4 Criar solucdes utilizando tecnologias digitais
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Desenvolver projetos, aplicativos, algoritmos, modelos, prot6tipos e outras
producdes que demonstrem criatividade, inovagdo e protagonismo na resolucdo de

desafios e problemas reais.

6.5 Comunicar-se e colaborar em ambientes digitais

Utilizar diferentes linguagens e tecnologias para comunicar ideias, produzir
conhecimentos e desenvolver projetos colaborativos, respeitando a diversidade e

promovendo o didlogo.

6.6 Desenvolver autonomia e protagonismo

Assumir uma postura investigativa diante dos desafios, tomando decisdes
fundamentadas, planejando agdes, avaliando resultados e buscando solugdes inovadoras
para diferentes contextos.

6.7 Integrar conhecimentos de diferentes areas

Relacionar os conhecimentos da Computacdo com o0s demais componentes
curriculares, favorecendo a interdisciplinaridade, a contextualizacdo das aprendizagens e

a resolucéo de problemas do cotidiano.

6.8 Atuar com criatividade, inovacao e responsabilidade social

Utilizar os conhecimentos da Computacgéo para propor solugdes que contribuam
para 0 bem-estar coletivo, para o desenvolvimento sustentadvel e para a melhoria da

qualidade de vida da comunidade.

Progressdo das competéncias

As competéncias previstas neste documento serdo desenvolvidas de forma
progressiva, respeitando as caracteristicas de cada etapa da Educacdo Baésica, o
desenvolvimento dos estudantes e as especificidades do curriculo da Rede Municipal de

Ensino de Braga.
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Na Educacdo Infantil, as experiéncias priorizardo a exploracéo, a curiosidade, a
organizacdo do pensamento, a resolucdo de pequenos desafios e as primeiras experiéncias

com tecnologias adequadas a faixa etéria.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, as competéncias serdo ampliadas por
meio de atividades de programacdo em niveis introdutdrios, resolucdo de problemas,
pensamento l6gico, projetos interdisciplinares e uso consciente das tecnologias digitais.

Nos Anos Finais, os estudantes aprofundardo seus conhecimentos sobre
programacao, sistemas digitais, cultura digital, desenvolvimento de projetos, analise de
dados, robdtica educacional e criacdo de solugbes computacionais, fortalecendo sua

autonomia, criatividade e protagonismo.

A progressdao das aprendizagens observard os principios da continuidade
curricular, da contextualizagéo, da incluséo e da equidade, garantindo oportunidades para
que todos os estudantes desenvolvam competéncias essenciais para sua formacéo integral

e para a participacdo ativa na sociedade contemporanea.

6. COMPETENCIAS PARA O ENSINO DA COMPUTACAO NA REDE
MUNICIPAL DE ENSINO DE BRAGA

A Educacdo em Computacéo, na Rede Municipal de Ensino de Braga, tem como
finalidade promover o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores
que possibilitem aos estudantes compreender, utilizar, criar e transformar tecnologias de

forma critica, €tica, criativa e responsavel.

As competéncias descritas neste documento dialogam com as Competéncias
Gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com 0s eixos estruturantes da
Computacdo — Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital — e com
os principios da Politica Nacional de Educacdo Digital, contribuindo para a formagéo
integral dos estudantes e para o exercicio da cidadania em uma sociedade cada vez mais

conectada.

Ao longo da Educacdo Basica, espera-se que os estudantes desenvolvam as

seguintes competéncias:
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6.1 Resolver problemas utilizando o pensamento computacional

Compreender situagdes-problema, analisar informagdes, identificar padroes,
elaborar estratégias, construir algoritmos, testar solucdes e aperfeicoa-las por meio da

investigacdo, da logica e da criatividade.

6.2 Compreender o funcionamento das tecnologias digitais

Conhecer os principios basicos dos sistemas computacionais, dos dispositivos
digitais, das redes de comunicacdo e do tratamento das informacdes, reconhecendo como

essas tecnologias influenciam a vida cotidiana.

6.3 Utilizar tecnologias digitais de forma critica, ética e responsavel

Empregar recursos digitais com segurancga, respeito, responsabilidade e
consciéncia, considerando aspectos como privacidade, protecdo de dados, cidadania

digital, direitos autorais e combate a desinformagé&o.

6.4 Criar soluc@es utilizando tecnologias digitais

Desenvolver projetos, aplicativos, algoritmos, modelos, prot6tipos e outras
producgdes que demonstrem criatividade, inovacdo e protagonismo na resolucdo de

desafios e problemas reais.

6.5 Comunicar-se e colaborar em ambientes digitais

Utilizar diferentes linguagens e tecnologias para comunicar ideias, produzir
conhecimentos e desenvolver projetos colaborativos, respeitando a diversidade e
promovendo o diélogo.

6.6 Desenvolver autonomia e protagonismo

Assumir uma postura investigativa diante dos desafios, tomando decisdes
fundamentadas, planejando agdes, avaliando resultados e buscando solugdes inovadoras

para diferentes contextos.
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6.7 Integrar conhecimentos de diferentes areas

Relacionar os conhecimentos da Computacdo com 0s demais componentes
curriculares, favorecendo a interdisciplinaridade, a contextualizacéo das aprendizagens e

a resolucéo de problemas do cotidiano.

6.8 Atuar com criatividade, inovacao e responsabilidade social

Utilizar os conhecimentos da Computacéo para propor solugdes que contribuam
para 0 bem-estar coletivo, para o desenvolvimento sustentavel e para a melhoria da

qualidade de vida da comunidade.

Progressdo das competéncias

As competéncias previstas neste documento serdo desenvolvidas de forma
progressiva, respeitando as caracteristicas de cada etapa da Educacdo Basica, o
desenvolvimento dos estudantes e as especificidades do curriculo da Rede Municipal de
Ensino de Braga.

Na Educacdo Infantil, as experiéncias priorizardo a exploracédo, a curiosidade, a
organizacdo do pensamento, a resolucéo de pequenos desafios e as primeiras experiéncias

com tecnologias adequadas a faixa etéria.

Nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, as competéncias serdo ampliadas por
meio de atividades de programacdo em niveis introdutdrios, resolucdo de problemas,
pensamento Idgico, projetos interdisciplinares e uso consciente das tecnologias digitais.

Nos Anos Finais, os estudantes aprofundardo seus conhecimentos sobre
programacéo, sistemas digitais, cultura digital, desenvolvimento de projetos, analise de
dados, robdtica educacional e criacdo de solugbes computacionais, fortalecendo sua

autonomia, criatividade e protagonismo.

A progressdo das aprendizagens observard 0s principios da continuidade

curricular, da contextualizagéo, da incluséo e da equidade, garantindo oportunidades para
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que todos os estudantes desenvolvam competéncias essenciais para sua formacéo integral

e para a participacdo ativa na sociedade contemporanea.

7. ORGANIZACAO CURRICULAR DO ENSINO DA COMPUTACAO NA REDE
MUNICIPAL DE ENSINO DE BRAGA

A organizacéo curricular da Computacdo na Rede Municipal de Ensino de Braga
fundamenta-se nos principios da formacéo integral, da aprendizagem significativa, da
inovacédo pedagdgica e da equidade, assegurando que todos 0s estudantes tenham acesso

as aprendizagens essenciais relacionadas a Computacao ao longo da Educacao Basica.

A proposta curricular foi elaborada em consonancia com a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), com a Resolucdo CNE/CEB n° 1/2022, que institui as Normas sobre
Computacdo na Educacgdo Basica, com o Referencial Curricular Gaucho (RCG), com o
Documento Orientador do Territério Municipal de Braga e com o Plano Municipal de

Educacao Digital e Inovacdo Pedagdgica.

Na Rede Municipal de Ensino, a Computacdo serd desenvolvida de forma
progressiva, respeitando as especificidades de cada etapa da Educacdo Baésica e

promovendo a ampliacdo das aprendizagens de maneira continua e articulada.
A organizacg&o curricular esta estruturada em trés eixos fundamentais:

e Pensamento Computacional, voltado ao desenvolvimento do raciocinio l6gico,
da resolucdo de problemas, da criatividade, da elaboracdo de algoritmos e da
construcdo de estratégias para enfrentar desafios.

o Mundo Digital, que possibilita aos estudantes compreender o funcionamento das
tecnologias digitais, dos dispositivos computacionais, das redes de comunicagao
e do tratamento das informagdes.

o Cultura Digital, que promove 0 uso ético, critico, seguro, responsavel e criativo
das tecnologias, fortalecendo a cidadania digital, a colaboragdo, a comunicacao e

a producdo de conhecimentos.

As aprendizagens previstas neste Documento Orientador serdo desenvolvidas por

meio de experiéncias praticas, metodologias ativas, projetos interdisciplinares, atividades
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de computacdo desplugada, programacdo, roboética educacional, cultura maker,

investigacao cientifica e uso pedagogico das tecnologias digitais.

A progressdo curricular observard o desenvolvimento dos estudantes em cada etapa
da Educacdo Basica, garantindo a continuidade das aprendizagens e respeitando o0s
principios da inclusdo, da acessibilidade, da equidade e da valorizacdo das diferentes
formas de aprender.

Para fins de organizacdo didatico-pedagdgica, este Documento Orientador apresenta,

para cada etapa de ensino:

« contextualizacdo pedagogica;
« objetivos de aprendizagem;

o competéncias especificas;

e organizagéo das habilidades;
« orientacdes metodologicas;

« possibilidades de avaliacéo;

e sugestOes de préaticas pedagdgicas e projetos interdisciplinares.

Essa organizacdo visa apoiar o planejamento dos professores, fortalecer a unidade
curricular da Rede Municipal de Ensino de Braga e assegurar que o ensino da
Computagdo contribua efetivamente para a formagdo de estudantes criticos, criativos,
autdbnomos e preparados para os desafios da sociedade contemporanea.

8.1 Concepcdo da Computacdo na Educacao Infantil

A Educacao Infantil constitui a primeira etapa da Educacdo Basica e tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca em seus aspectos fisico, psicologico,
intelectual, social e cultural, em complementacdo a acdo da familia e da comunidade.
Nessa etapa, as aprendizagens acontecem por meio das interacdes, das brincadeiras, da
exploracdo, da imaginacdo, da curiosidade e das multiplas linguagens, respeitando os

tempos, 0s interesses e as singularidades de cada crianga.

Nesse contexto, a Computacdo ndo se caracteriza como ensino de programacéo

ou de contetdos técnicos. Sua inser¢do ocorre de forma integrada as experiéncias

29
Rua Quinze de Novembro, n2 122, Centro — Fone: (55) 3559-1061
CEP: 98560-000 Braga/RS - Email: educacao@braga.rs.gov.br



mailto:educacao@braga.rs

PREFEITURA MUNICIPAL DE BRAGA S MECTg

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO BRAGA- RS

vivenciadas pelas criangas, promovendo situacdes que favorecam a observacdo, a
investigacdo, a resolucdo de pequenos desafios, a organizacdo do pensamento, a

criatividade, a comunicacao e a colaboragéo.

A proposta da Rede Municipal de Ensino de Braga compreende que o
desenvolvimento do pensamento computacional se inicia desde a infancia, por meio de
experiéncias significativas que estimulam a crianga a explorar, comparar, classificar, criar
estratégias, reconhecer padrdes, organizar sequéncias, testar hipoteses, tomar decisdes e

resolver problemas presentes em seu cotidiano.

Da mesma forma, as vivéncias relacionadas ao Mundo Digital e a Cultura Digital
devem ocorrer de maneira ludica, contextualizada e adequada a faixa etaria,
possibilitando que as criancas conhecam diferentes tecnologias, compreendam suas
funcbes, desenvolvam atitudes de cuidado, respeito e responsabilidade no uso dos

recursos digitais e ampliem suas formas de expressdo e comunicacao.

Na Educacdo Infantil, a Computacéo integra-se aos seis Direitos de Aprendizagem
e Desenvolvimento previstos na Base Nacional Comum Curricular — conviver, brincar,
participar, explorar, expressar e conhecer-se — fortalecendo experiéncias que valorizam

a curiosidade, a criatividade, a investigacdo, a interacdo e o protagonismo infantil.

Além disso, articula-se aos cinco Campos de Experiéncia, contribuindo para a
construcdo de aprendizagens significativas por meio de propostas pedagodgicas que

dialogam com as diferentes linguagens, com o brincar e com as vivéncias das criangas.

A organizacao curricular da Computacdo na Educagéo Infantil da Rede Municipal
de Ensino de Braga fundamenta-se em trés principios:

I — A crianga como protagonista de sua aprendizagem, participando ativamente das
experiéncias, formulando hipdteses, explorando materiais, resolvendo desafios e

construindo conhecimentos por meio da brincadeira.

I1 — O brincar como eixo estruturante, reconhecendo que as brincadeiras constituem a

principal forma de aprendizagem na infancia e oferecem inimeras possibilidades para o
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desenvolvimento do pensamento computacional, da criatividade e da resolucdo de

problemas.

11 — A integracdo entre Computacéo e os Campos de Experiéncia, assegurando que
as aprendizagens relacionadas ao Pensamento Computacional, ao Mundo Digital e a
Cultura Digital acontecam de forma interdisciplinar, contextualizada e significativa, sem

fragmentar o curriculo.

Dessa forma, a Educacdo em Computacdo na Educacao Infantil ndo representa a
antecipacdo de conteudo do Ensino Fundamental. Ao contrério, constitui uma
oportunidade de ampliar as experiéncias das criangas, potencializando o desenvolvimento
do raciocinio, da criatividade, da comunicacao, da cooperacdo e da autonomia, sempre

por meio de praticas pedagogicas ludicas, investigativas e adequadas a infancia.

8.2 Articulacdo da Computacdo com os Direitos de Aprendizagem e

Desenvolvimento e os Campos de Experiéncia

Na Educacdo Infantil, a Computagdo integra-se as praticas pedagdgicas sem
constituir um componente curricular isolado. As experiéncias de aprendizagem s&o
desenvolvidas de forma contextualizada, respeitando os direitos das criancas de conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se, conforme estabelecido na Base

Nacional Comum Curricular (BNCC).

Essa integracdo possibilita que o desenvolvimento do Pensamento
Computacional, do Mundo Digital e da Cultura Digital ocorra por meio das interacdes,
das brincadeiras e das experiéncias cotidianas, favorecendo aprendizagens significativas

e o desenvolvimento integral das criangas.

Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento e sua relacdo com a Computacéo

Direito de L 3 .
) Contribuicdes da Educacédo em Computacao
Aprendizagem
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Participar de jogos cooperativos, desafios em grupo, construgédo
Conviver coletiva de solucbes e atividades que favorecam o diédlogo, a

colaboracéo e o respeito as diferentes formas de pensar.

Explorar brincadeiras que envolvam sequéncias, organizacéo,
Brincar classificagdo, reconhecimento de padrdes, desafios de percurso,

jogos simbolicos e atividades de computacdo desplugada.

Planejar estratégias, tomar decisdes, escolher materiais, levantar
Participar hipoteses, resolver desafios e participar da constru¢do das

experiéncias de aprendizagem.

Investigar objetos, materiais, recursos tecnoldgicos, espacos,
Explorar fendmenos e diferentes possibilidades para resolver problemas,

estimulando a curiosidade e a criatividade.

Utilizar diferentes linguagens — oral, corporal, artistica, escrita,
Expressar musical e digital — para comunicar ideias, representar solucoes e

compartilhar descobertas.

Desenvolver autonomia, confianga, perseverancga, organizacdo do
Conhecer-se pensamento e reconhecimento de suas potencialidades diante de

desafios e situa¢es-problema.

Articulacdo com os Campos de Experiéncia

A Computacdo dialoga com todos os Campos de Experiéncia da Educagéo
Infantil, enriquecendo as préaticas pedagogicas e ampliando as possibilidades de

aprendizagem.

Campo de Experiéncia Possibilidades de integracdo com a Computagao

Jogos cooperativos, resolugdo coletiva de desafios,
Oeu,ooutroeonds |construcdo de regras, respeito as diferentes estratégias e

desenvolvimento da colaboragdo.
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Percursos, circuitos, brincadeiras com comandos,
Corpo, gestos e ) o ) .
) lateralidade, sequéncias de movimentos e atividades de
movimentos . .
computacdo desplugada utilizando o corpo.

Criacdo de padrdes, producdo artistica, construcdo de
Tracgos, sons, cores e . 3 )
sequéncias, representacdo de algoritmos por desenhos,
formas ] ]
simbolos e diferentes linguagens.

Narrativas com sequéncias logicas, criacdo de historias,
Escuta, fala, pensamento L _ y
_ o organizacdo de acontecimentos, resolucéo de problemas e
e imaginacgao ) )
desenvolvimento da linguagem oral.

Classificagdo, comparagédo, contagem, reconhecimento de
Espacos, tempos, B o o ) o
_ padrbes, organizagdo de sequéncias, investigacdo,
quantidades, relagdes e 3 3 .
resolucdo de problemas e exploracdo das relaces entre
transformacdes ) .
objetos e fendmenos.

A articulacéo entre os Direitos de Aprendizagem, os Campos de Experiéncia e 0s
eixos da Computacdo evidencia que as aprendizagens relacionadas ao pensamento
computacional, ao mundo digital e a cultura digital podem ser desenvolvidas de forma
integrada as experiéncias da infancia, respeitando as caracteristicas do desenvolvimento
infantil e fortalecendo o brincar, a curiosidade, a investigacdo e o protagonismo das

criangas.

Assim, a Educacdo em Computacdo na Educacdo Infantil da Rede Municipal de
Ensino de Braga reafirma o compromisso com uma educagao que reconhece a crianga
como sujeito de direitos, produtora de cultura e protagonista de suas aprendizagens,

promovendo experiéncias significativas que contribuam para sua formacéo

8.3 Perfil do Estudante da Rede Municipal de Ensino de Braga na Educacédo em
Computacao

A Educacdo em Computacdo na Rede Municipal de Ensino de Braga tem como
proposito contribuir para a formagdo de estudantes curiosos, criativos, éticos,
colaborativos e protagonistas de suas aprendizagens, capazes de compreender e utilizar

as tecnologias digitais de forma critica, responsavel e inovadora.
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Ao longo da Educacdo Baésica, espera-se que o0s estudantes desenvolvam
competéncias que lhes permitam investigar, resolver problemas, comunicar ideias,
trabalhar em equipe, criar solucdes e compreender o papel das tecnologias na
transformacéo da sociedade.

Nesse contexto, a Rede Municipal de Ensino de Braga busca formar estudantes que:

o demonstrem curiosidade e disposi¢do para investigar situacdes do cotidiano;

« desenvolvam o pensamento computacional como estratégia para compreender e
resolver problemas;

« utilizem diferentes linguagens para expressar ideias, comunicar descobertas e
construir conhecimentos;

e compreendam os principios basicos do funcionamento das tecnologias digitais;

« facam uso ético, seguro, critico e responsavel dos recursos tecnoldgicos;

« valorizem o trabalho colaborativo, o dialogo e o respeito as diferentes formas de
pensar;

« atuem com criatividade, inovacdo e protagonismo na construcédo de solucdes para
desafios individuais e coletivos;

e reconhecam a tecnologia como instrumento para a aprendizagem, a participacéo

cidadd, a inclusdo social e o desenvolvimento sustentavel.

Na Educacdo Infantil, essas competéncias comegam a ser construidas por meio das
brincadeiras, das interacGes, da exploracdo do ambiente, da curiosidade e das multiplas
experiéncias vivenciadas pelas criancas. Nos anos seguintes, ampliam-se
progressivamente, fortalecendo a autonomia intelectual, a criatividade, o pensamento
critico e a capacidade de utilizar a Computacdo para compreender e transformar a
realidade.

Assim, a Educacdo em Computagéo integra o compromisso da Rede Municipal de
Ensino de Braga com a formacao de cidad&os preparados para os desafios do presente e
do futuro, capazes de aprender continuamente, colaborar com o outro e utilizar a

tecnologia de forma consciente, ética e responsavel.

8.4 Organizacao das Aprendizagens — Bebés (0 a 1 ano e 6 meses)
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"Os primeiros contatos da crianca com o mundo sdo marcados pela curiosidade, pela
exploracéo e pelas interacdes. E nesse contexto que se iniciam as bases do pensamento

computacional, por meio da observagéo, da experimentacéo e da descoberta."
Concepcéo

Os bebés aprendem por meio das interagdes com os adultos, com outras criangas
e com o ambiente. Exploram o mundo utilizando o corpo, os sentidos, 0s movimentos, 0s

sons, o0s objetos e as diferentes formas de comunicacao.

Na Educacdo em Computacdo, essa etapa ndo se caracteriza pelo uso de
equipamentos tecnoldgicos, mas pela criagdo de experiéncias que favorecam a
exploracdo, a percepcdo de relacdes de causa e efeito, a organizacdo de pequenas
sequéncias de acdes, o reconhecimento de padrdes, a resolucdo de desafios simples e 0

desenvolvimento da curiosidade.

As préaticas pedagogicas devem respeitar o tempo de cada bebé, garantindo

ambientes seguros, acolhedores, ricos em estimulos e oportunidades de investigacéo.
Objetivos da Educacdo em Computacdo para os Bebés

A proposta da Rede Municipal de Ensino de Braga busca oportunizar experiéncias

que permitam aos bebés:

o explorar o ambiente utilizando diferentes sentidos;

o perceber relacGes entre agdes e consequéncias;

« desenvolver a curiosidade diante de objetos, pessoas e situacoes;

o experimentar diferentes formas de interacdo e comunicagao;

o observar, comparar e reconhecer regularidades presentes no cotidiano;

e participar de brincadeiras que envolvam repeticdo, sequéncia e exploragéo.
Aprendizagens esperadas
Pensamento Computacional

Espera-se que 0s bebés:
35
Rua Quinze de Novembro, n2 122, Centro — Fone: (55) 3559-1061
CEP: 98560-000 Braga/RS - Email: educacao@braga.rs.gov.br



mailto:educacao@braga.rs

PREFEITURA MUNICIPAL DE BRAGA S MECTg

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO BRAGA- RS

« explorem objetos de diferentes formas, investigando suas caracteristicas;

o estabelecam relacbes simples de causa e efeito;

e participem de brincadeiras que envolvam repeticdo de acgoes;

« iniciem a compreensdo de pequenas sequéncias presentes nas rotinas diarias;

o demonstrem curiosidade diante de novos desafios e experiéncias.

Mundo Digital

Os bebés poderdo:

o observar diferentes recursos tecnoldgicos presentes em seu cotidiano, sempre
acompanhados por adultos;

« explorar brinquedos e materiais que produzam sons, luzes e movimentos de forma
segura;

« reconhecer que determinados objetos respondem as aces realizadas.

Cultura Digital

As experiéncias deverao favorecer:

« interacBes mediadas pelos adultos com recursos digitais adequados a infancia;
« Vivéncias que valorizem o didlogo, o afeto, a comunicacao e a convivéncia;
e a construcdo de atitudes de cuidado com materiais e objetos utilizados nas

brincadeiras.

Possibilidades de experiéncias

Entre as experiéncias que podem ser propostas, destacam-se:

« brincadeiras de esconder e encontrar objetos;
e exploracdo de brinquedos de encaixe, empilhar e construir;
 atividades com caixas, cestos de tesouros e materiais ndo estruturados;
e circuitos motores simples;
e musicas com gestos e sequéncias repetitivas;
 historias com repeticdo de sons, palavras e movimentos;
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o exploracao de brinquedos que respondem ao toque, a0 movimento ou ao som;

e Dbrincadeiras de imitacéo e antecipacdo de acdes.
Orientacdes ao professor

O planejamento das experiéncias deve priorizar o brincar, a interacdo e a
exploracdo do ambiente. O professor atua como mediador, observando as iniciativas dos
bebés, ampliando suas descobertas e oferecendo desafios compativeis com seu

desenvolvimento.

A intencionalidade pedagdgica esta presente na organizacdo dos espacos, na
selecdo dos materiais e na qualidade das interacdes, e ndo na antecipacdo de contedos

formais de Computacéo.
Possibilidades de avaliacio

A avaliacdo ocorreré de forma continua, por meio da observacao e do registro das

experiéncias vivenciadas pelos bebés.
Sugere-se considerar aspectos como:

curiosidade diante de novas experiéncias;

 iniciativa para explorar objetos e ambientes;

e participacdo nas brincadeiras propostas;

e percepcdo de relagdes simples de causa e efeito;
« interagdo com adultos e outras criangas;

« desenvolvimento progressivo da comunicacéo e da exploracdo do ambiente.

Os registros poderdo ser realizados por meio de portfolios, fotografias, relatos
descritivos, registros pedagdgicos e documentacdo das experiéncias, respeitando a

proposta avaliativa da Educacéo Infantil.

8.4 Organizacao das Aprendizagens

A organizacdo das aprendizagens em Computacdo na Educagdo Infantil

fundamenta-se na compreensao de que as criangas aprendem por meio das interacoes, das
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brincadeiras, da exploracdo do ambiente, da investigacdo e da resolucdo de problemas

presentes em seu cotidiano.

As experiéncias propostas devem respeitar as caracteristicas de cada faixa etéria,
garantindo situacdes de aprendizagem significativas, ludicas e contextualizadas, nas quais
0 pensamento computacional seja desenvolvido de forma integrada aos Campos de
Experiéncia e aos Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento previstos na BNCC.

Nesse contexto, as aprendizagens em Computacdo organizam-se considerando:

e 0 desenvolvimento progressivo do pensamento computacional por meio da
observacao, da comparacdo, da identificacdo de padrdes, da criacdo de sequéncias
e da resolucéo de desafios;

o a exploracdo de tecnologias digitais de forma ética, segura, responsavel e
adequada a idade das criancas;

e o0incentivo a criatividade, a imaginacdo e a autoria, valorizando diferentes formas
de expressao;

e a promocdo do trabalho colaborativo, do didlogo e da cooperacdo durante as
atividades;

o a utilizacdo de atividades desplugadas e de recursos digitais como estratégias
complementares de aprendizagem;

e a valorizagdo da cultura local e das experiéncias vividas pelas criancgas,
aproximando a Computacdo da realidade do municipio de Braga;

e agarantiada inclusdo, da acessibilidade e da participacdo de todas as criancas nas

experiéncias propostas.

As préticas pedagdgicas deverdo privilegiar propostas investigativas, projetos, jogos,
brincadeiras, contacdo de historias, desafios, experimentacdes e demais metodologias

ativas que favoregcam o protagonismo infantil e o desenvolvimento integral.

8.5 Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento em Computacdo na Educacéo

Infantil
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Os objetivos de aprendizagem em Computacdo na Educacédo Infantil devem ser
desenvolvidos de forma integrada aos Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento e

aos Campos de Experiéncia da BNCC, respeitando as caracteristicas de cada faixa etaria.

As propostas devem favorecer a curiosidade, a investigacdo, a criatividade, a
resolugdo de problemas, o trabalho colaborativo e a construgdo progressiva do

pensamento computacional.
Bebés (0 a 1 ano e 6 meses)
Espera-se que os bebés, por meio das interagdes e brincadeiras:

explorem diferentes objetos, materiais e espacos, observando suas caracteristicas

e possibilidades de uso;

o desenvolvam relacOes de causa e efeito por meio da manipulacéo de brinquedos e
objetos;

« reconhecam sequéncias simples presentes nas rotinas diarias;

o ampliem a percepcéo sensorial e a curiosidade diante de novos desafios;

e participem de experiéncias que favorecam a exploracdo, a descoberta e a

resolucdo de pequenas situacdes do cotidiano.

Criangas Bem Pequenas (1 ano e 7 meses a 3 anos e 11 meses)

Espera-se que as criancas:

o identifiquem e reproduzam sequéncias simples em brincadeiras e atividades
cotidianas;

« reconhecam semelhangas, diferencas e padrfes em objetos, imagens, sons e
movimentos;

e participem de jogos e desafios que estimulem o planejamento de pequenas a¢oes;

 iniciem estratégias simples de resolucéo de problemas;

e explorem recursos digitais com mediacdo do professor, de forma segura e
adequada a faixa etaria;

o desenvolvam atitudes de cooperacdo, compartilhamento e respeito durante as

atividades.
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Criancas Pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses)
Espera-se que as criangas:

e criem e organizem sequéncias de acdes para resolver desafios e situacdes-
problema;

« identifiquem padrdes e proponham diferentes estratégias para soluciona-los;

« desenvolvam nocdes iniciais de algoritmos por meio de atividades desplugadas,
jogos e brincadeiras;

« utilizem recursos digitais de forma ética, responsavel e criativa, sempre com
intencionalidade pedagdgica;

o expressem ideias, expliquem estratégias e compartilnem solu¢Ges com os colegas;

o participem de projetos investigativos que integrem a Computacdo aos Campos de

Experiéncia da Educacéo Infantil.

Esses objetivos deverdo ser desenvolvidos de maneira ludica, contextualizada e
interdisciplinar, sem antecipar contetdos proprios do Ensino Fundamental, respeitando o

tempo, 0s interesses e as necessidades de cada crianga.

8.6 Orientacbes Metodoldgicas

A implementacdo da Computacdo na Educagédo Infantil deve ocorrer de forma
integrada as experiéncias cotidianas das criancas, respeitando os principios da BNCC e
as especificidades dessa etapa da Educacdo Basica. As propostas pedagogicas devem
priorizar o brincar, as interacfes, a investigacdo, a experimentacdo e a resolucdao de

problemas, promovendo aprendizagens significativas e contextualizadas.

O planejamento das atividades deve considerar que o desenvolvimento do
pensamento computacional acontece de maneira gradual, por meio de experiéncias que
estimulem a observacao, a organizacao de ideias, a identificacdo de padroes, a elaboracéo

de estratégias e a colaboragdo entre as criancas.
Nesse sentido, recomenda-se que os professores:
40

Rua Quinze de Novembro, n2 122, Centro — Fone: (55) 3559-1061
CEP: 98560-000 Braga/RS - Email: educacao@braga.rs.gov.br



mailto:educacao@braga.rs

PREFEITURA MUNICIPAL DE BRAGA S MECTg

b :;\C..A ] SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO BRAGA- RS

« planejem situacdes de aprendizagem que integrem a Computacdo aos Campos de
Experiéncia da Educacéo Infantil;

 utilizem atividades desplugadas como estratégia prioritaria, especialmente com as
criangas menores, explorando jogos, brincadeiras, circuitos, historias, musicas e
desafios;

e promovam experiéncias de investigacdo, incentivando as criancas a levantar
hipoteses, testar solugdes e compartilhar descobertas;

e organizem propostas que envolvam classificagdo, comparacdo, sequenciacao,
localizagdo espacial e resolucédo de pequenos problemas do cotidiano;

« utilizem recursos digitais apenas quando houver intencionalidade pedagdgica, de
forma planejada, segura e adequada a faixa etéria;

« valorizem o trabalho colaborativo, favorecendo o dialogo, a cooperagdo e o
respeito as diferentes formas de pensar e aprender;

e assegurem a participacao de todas as criancas, adotando estratégias inclusivas que
respeitem as diferentes necessidades, ritmos e potencialidades;

« documentem as experiéncias por meio de registros escritos, fotografias, portfolios,
producdes das criancas e outros instrumentos que evidenciem 0s processos de

aprendizagem.

As atividades de Computacdo ndo devem constituir um componente curricular
isolado, mas integrar-se as propostas pedagdgicas da Educacdo Infantil, articulando-se

aos projetos desenvolvidos pela escola e as vivéncias das criancas.

Além disso, recomenda-se a utilizacdo de materiais de baixo custo, recursos
reciclaveis, jogos de construcdo, blocos logicos, tapetes de percurso, cartas, quebra-
cabecas, historias, dramatizacGes e outros recursos que favorecam o desenvolvimento do

pensamento computacional sem depender exclusivamente de dispositivos digitais.

Por fim, destaca-se que a mediacdo do professor é essencial para transformar as
situacOes de brincadeira e exploracdo em oportunidades de aprendizagem, promovendo o
protagonismo infantil, a curiosidade, a criatividade e o desenvolvimento integral das

criangas.

8.7 Avaliacao das Aprendizagens em Computacédo na Educacéo Infantil
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A avaliacdo das aprendizagens em Computacao na Educacéo Infantil deve ocorrer
de forma continua, processual, diagnostica e formativa, respeitando 0s principios
estabelecidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e pelas Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil. Seu objetivo é acompanhar o
desenvolvimento das criangas, compreender seus processos de aprendizagem e subsidiar

o planejamento pedagdgico, sem carater classificatério ou de promocao.

As experiéncias relacionadas a Computacao devem ser avaliadas considerando o
desenvolvimento progressivo das habilidades de investigacédo, resolucdo de problemas,
criatividade, colaboragcdo, comunicagdo, organizacdo do pensamento e construcdo do
pensamento computacional, sempre em consonancia com os Direitos de Aprendizagem e

Desenvolvimento e os Campos de Experiéncia.

A avaliacdo deverd ocorrer por meio da observagdo atenta e sistematica das
interacdes, brincadeiras e demais experiéncias vivenciadas pelas criangas, valorizando

Seus avancos, interesses, hipoteses, estratégias e formas de participacéo.

Para esse acompanhamento, recomenda-se a utilizagdo de diferentes instrumentos de

registro, tais como:

observacdes sistematicas realizadas pelo professor;

e registros descritivos do processo de aprendizagem;

o portfélios individuais e coletivos;

» fotografias, videos e audios das atividades desenvolvidas;

e producbes das criancas (desenhos, construcbes, registros graficos e outras
criagoes);

o documentacdo pedagdgica que evidencie os percursos de aprendizagem;

 relatdrios descritivos elaborados periodicamente.
A avaliacdo deve considerar aspectos como:

e acuriosidade e a iniciativa diante de desafios;
e acapacidade de observar, explorar e investigar;
o aidentificacdo de padrdes, sequéncias e relacoes;
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o acelaboracdo de estratégias para resolver problemas;
o acriatividade na proposicéo de solucoes;

e aparticipagdo em atividades colaborativas;

e acomunicacdo de ideias, descobertas e estratégias;

e 0 USO ético, responsavel e seguro dos recursos digitais, quando utilizados.

Os resultados da avaliagdo devem subsidiar o replanejamento das praticas
pedagogicas, garantindo experiéncias cada vez mais significativas, inclusivas e

adequadas as necessidades de cada crianca.

A documentacdo pedagogica produzida ao longo do processo constitui importante
instrumento de reflexdo para professores, equipes gestoras e familias, fortalecendo a

parceria entre escola e comunidade no acompanhamento do desenvolvimento infantil.
9. COMPUTAQAO NO ENSINO FUNDAMENTAL
9.1 Concepcdo da Computacdo no Ensino Fundamental

A Computacdo no Ensino Fundamental constitui um campo de conhecimento
essencial para a formacéo integral dos estudantes, contribuindo para o desenvolvimento
do pensamento computacional, da cultura digital e da compreensdo dos sistemas
computacionais. Sua insercao na pratica pedagdgica visa preparar os estudantes para atuar
de forma critica, ética, criativa e responsavel em uma sociedade cada vez mais permeada

pelas tecnologias digitais.

Na Rede Municipal de Ensino de Braga, a Computacdo sera desenvolvida em
consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), com o Complemento a
BNCC - Computacdo, com o Referencial Curricular Gaucho e com o Plano Municipal
de Educacdo Digital e Inovagédo Pedagdgica, respeitando as especificidades de cada etapa
do Ensino Fundamental e promovendo a integracdo entre os diferentes componentes

curriculares.

A abordagem da Computacdo ndo se restringe ao uso de equipamentos
tecnoldgicos ou ao ensino de programacdo. Ela compreende um conjunto de

conhecimentos, habilidades e atitudes que possibilitam aos estudantes compreender,
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analisar, criar e utilizar tecnologias digitais para resolver problemas, comunicar ideias,

produzir conhecimentos e participar de forma ativa da cultura digital.

Nesse contexto, o ensino da Computacdo devera favorecer o desenvolvimento de

competéncias que permitam aos estudantes:

« compreender e aplicar os principios do pensamento computacional na resolugédo
de problemas;

 identificar, analisar e criar algoritmos em diferentes contextos;

« desenvolver estratégias de decomposi¢do, reconhecimento de padr@es, abstracdo
e construcéo de solucgoes;

 utilizar tecnologias digitais de forma critica, ética, segura, responsavel e inclusiva;

o compreender o funcionamento basico dos sistemas computacionais e das
tecnologias digitais;

« desenvolver projetos interdisciplinares que integrem Computacdo as diferentes
areas do conhecimento;

« fortalecer a criatividade, a inovacao, a colaboragéo e o protagonismo estudantil;

« atuar como cidaddo consciente, participando da cultura digital de forma ética e

responsavel.

A implementacdo da Computacdo no Ensino Fundamental devera considerar 0s
diferentes contextos das unidades escolares, valorizando metodologias ativas,
aprendizagem baseada em projetos, investigacdo, experimentacdo, resolucdo de

problemas, atividades desplugadas e o uso pedagogico das tecnologias digitais.

Além disso, as préaticas pedagdgicas deverdo promover a inclusdo, a acessibilidade e
a equidade, garantindo que todos os estudantes tenham oportunidades de desenvolver as
aprendizagens previstas neste Documento Orientador, respeitando seus diferentes ritmos,

interesses e necessidades.
9.2 Organizacao das Aprendizagens no Ensino Fundamental

A organizacdo das aprendizagens em Computagdo no Ensino Fundamental da
Rede Municipal de Ensino de Braga fundamenta-se na progressao das habilidades e
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competéncias previstas no Complemento a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) - Computacdo, articuladas ao Referencial Curricular Gaucho, ao Plano
Municipal de Educacédo Digital e Inovacéo Pedagdgica e ao Projeto Politico-Pedagogico

de cada unidade escolar.

As aprendizagens deverdo ser desenvolvidas de forma continua, progressiva e
integrada, considerando as caracteristicas do desenvolvimento dos estudantes em cada
etapa da escolarizacdo e promovendo a construcdo de conhecimentos por meio de

experiéncias significativas, contextualizadas e interdisciplinares.

A Computacdo devera estar presente nas praticas pedagdgicas como um campo de
conhecimento que possibilita aos estudantes compreender, criar e utilizar tecnologias
digitais para resolver problemas, comunicar ideias, produzir conhecimentos e atuar de

forma ética e responsavel na cultura digital.

Para garantir a progressao das aprendizagens, a organizacao curricular observara

0s trés eixos estruturantes definidos pelo Complemento a BNCC — Computacéo:
I — Pensamento Computacional

Compreende o desenvolvimento de estratégias para analisar e resolver problemas de

forma légica, organizada e criativa, utilizando processos como:

o decomposicdo de problemas;
e reconhecimento de padrdes;
e abstracéo;

o construcdo de algoritmos;

o avaliacgdo e aperfeicoamento de solugdes.

Esse eixo sera desenvolvido desde os anos iniciais, por meio de atividades
desplugadas, jogos, desafios, projetos e, progressivamente, com 0 uso de ambientes de

programacéo adequados a faixa etéria.

Il — Mundo Digital

45
Rua Quinze de Novembro, n2 122, Centro — Fone: (55) 3559-1061
CEP: 98560-000 Braga/RS - Email: educacao@braga.rs.gov.br



mailto:educacao@braga.rs

PREFEITURA MUNICIPAL DE BRAGA S MECTg

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO BRAGA- RS

Refere-se a compreensdo do funcionamento das tecnologias digitais, dos sistemas
computacionais e das redes de informacéo, permitindo que os estudantes conhe¢cam como

as tecnologias séo produzidas, organizadas e utilizadas na sociedade.
Nesse eixo, serdo abordados conhecimentos relacionados a:

« dispositivos digitais;

e hardware e software;

e armazenamento e tratamento de dados;

« internet e redes digitais;

« inteligéncia artificial e tecnologias emergentes;
e seguranca da informacao;

« cidadania e cultura digital.

Os contetdos deverdo ser trabalhados de forma contextualizada, respeitando a faixa

etaria dos estudantes e sua realidade.
111 — Cultura Digital

Tem como objetivo desenvolver competéncias relacionadas ao uso critico, ético,
responsavel, seguro, colaborativo e criativo das tecnologias digitais, promovendo a
participagao consciente dos estudantes na sociedade contemporanea.

Serdo priorizadas experiéncias que favorecam:

e comunicacgéo e colaboracdo em ambientes digitais;
e producdo de contetdos digitais;

e autoria e protagonismo estudantil,

 respeito aos direitos humanos no ambiente digital;
e protecdo de dados pessoais;

e combate a desinformagéo;

e USO consciente das tecnologias;

« acessibilidade e incluséo digital.

Progressdo das Aprendizagens
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A organizacdo das aprendizagens observara a seguinte progressao:

e 1°a0 3° ano: exploracdo, investigacdo, organizacdo do pensamento, sequéncias,
padrdes, algoritmos simples, atividades desplugadas, iniciacdo a cultura digital e
ao uso responsavel das tecnologias.

e 4° ¢ 5° ano: resolucdo de problemas, elaboracdo de algoritmos, introducdo a
programacao em ambientes visuais, projetos integradores, producao de contetidos
digitais e aprofundamento da cidadania digital.

e 6° ao 9° ano: desenvolvimento de projetos computacionais mais complexos,
programacdo, analise e tratamento de dados, pensamento critico sobre tecnologias

digitais, inteligéncia artificial, seguranca digital, cultura digital e inovacao.

Essa organizagdo assegura uma progressao continua das aprendizagens, respeitando
0 desenvolvimento cognitivo dos estudantes e favorecendo a construcdo gradual das
competéncias necessarias para sua atuacdo como cidaddos criticos, criativos e

responsaveis na sociedade digital.

9.3 Objetivos de Aprendizagem e Desenvolvimento da Computacdo no Ensino

Fundamental
9.3.1 1° Ano do Ensino Fundamental
Foco Pedagdgico

No 1° ano do Ensino Fundamental, as experiéncias de aprendizagem em
Computacdo devem favorecer o desenvolvimento da curiosidade, da organizagdo do
pensamento, da resolucéo de problemas simples e da compreensdo de sequéncias, sempre
por meio de atividades ludicas, concretas e contextualizadas. O trabalho pedagdgico deve
priorizar atividades desplugadas, sem excluir o uso de tecnologias digitais quando houver

intencionalidade pedagogica e mediacdo do professor.

Objetivos de Aprendizagem Sugestdes de Praticas Pedagodgicas
Reconhecer sequéncias em historias, Organizar figuras em sequéncia, ordenar
brincadeiras e rotinas. acontecimentos, criar histérias ilustradas.
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Objetivos de Aprendizagem

Sugestbes de Praticas Pedagogicas

Identificar padrGes em objetos,

formas, cores, sons e movimentos.

Jogos de classificacao, blocos l6gicos, dominds,
desafios de observagéo.

Resolver pequenos problemas

utilizando diferentes estratégias.

Jogos de percurso, labirintos, desafios em grupo

e brincadeiras de exploracéo.

SMECTg

o Dar e seguir instrugdes, percursos com
Compreender nogoes iniciais de _ ) _ A
_ comandos, brincadeiras do tipo “robd e
algoritmo.
programador”.

Desenvolver atitudes de colaboracdo|| Jogos cooperativos, atividades em duplas e

e respeito durante as atividades. projetos coletivos.

o o Exploracdo de aplicativos educacionais
Utilizar recursos digitais de forma ) o . o
) apropriados a faixa etaria, sempre com mediagéo
orientada e segura.
docente.

Integracdo com os Componentes Curriculares

As aprendizagens em Computacdo podem ser desenvolvidas de forma integrada aos
componentes curriculares, potencializando o desenvolvimento das competéncias

previstas no curriculo municipal.

o Lingua Portuguesa: sequenciamento de histdrias, producdo oral, leitura de
imagens e organizacao de narrativas.

o Matematica: padrdes, classificacao, localizacdo espacial, resolucéo de problemas
e légica.

o Ciéncias: observacao, investigacao e experimentagéo.

o Geografia: orientacdo espacial e construcéo de percursos.

e Arte: criacdo de padrdes, desenhos, jogos e producdes criativas.

o Educacdo Fisica: circuitos motores, jogos com comandos e desafios de

orientagéo.
Avaliacao

A avaliacdo devera ocorrer de forma continua e formativa, considerando:
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e participacdo nas atividades;

« capacidade de organizar sequéncias;
 identificacdo de padroes;

o estratégias utilizadas para resolver problemas;

« colaboracdo com os colegas;

« desenvolvimento da autonomia e da criatividade;

« uso responsavel dos recursos digitais, quando utilizados.

9.3.2 — 2° Ano do Ensino Fundamental

Foco Pedagdgico

No 2° ano do Ensino Fundamental, as experiéncias de aprendizagem em
Computacdo devem ampliar as habilidades desenvolvidas no 1° ano, fortalecendo o
pensamento computacional por meio da resolucdo de problemas, da organizacdo de
sequéncias, da identificacdo de padrGes e da construcdo de estratégias simples. As
atividades devem continuar sendo predominantemente ludicas e contextualizadas,
favorecendo a investigacao, a colaboracéo e a criatividade. O uso de tecnologias digitais
deve ocorrer de forma intencional, mediada pelo professor e integrado as demais areas do

conhecimento.

Objetivos de Aprendizagem

Ao longo do 2° ano, espera-se que 0s estudantes sejam capazes de:

« ampliar a capacidade de organizar informacGes e elaborar estratégias para resolver
problemas;

« reconhecer e criar sequéncias, padrdes e classificacdes em diferentes contextos;

o compreender e representar algoritmos simples por meio de linguagem oral,
escrita, pictografica e corporal;

« desenvolver estratégias de decomposi¢do de problemas em partes menores;

 utilizar recursos digitais de forma ética, responsavel e segura;

e produzir registros e comunicar processos de resolucdo de problemas de forma
colaborativa.
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Organizacao das Aprendizagens por Eixo da Computacao

I — Pensamento Computacional

Objetivos especificos

 ldentificar padrdes em situagdes do cotidiano.

o Criar e interpretar sequéncias de comandos.

o Organizar etapas para resolver desafios.

« Desenvolver estratégias de tentativa, analise e revisdo de solugdes.

e Resolver problemas utilizando diferentes caminhos.

Il — Mundo Digital

Objetivos especificos

e Reconhecer diferentes dispositivos digitais presentes no cotidiano.

o Compreender a funcdo bésica de equipamentos tecnoldgicos.

« ldentificar cuidados necessarios para utilizacao dos recursos digitais.

o Desenvolver nogdes iniciais sobre armazenamento e compartilhamento de

informagdes.

111 — Cultura Digital

Obijetivos especificos

« Utilizar tecnologias digitais de forma respeitosa e colaborativa.
o Desenvolver atitudes de responsabilidade no uso das tecnologias.
e Reconhecer a importancia do respeito as pessoas também nos ambientes digitais.

e Valorizar a producdo coletiva de conhecimentos.

Sugestdes de Praticas Pedagogicas

« Jogos de sequéncia ldgica e reconhecimento de padrdes.
e Construcédo de percursos utilizando comandos.
o Atividades desplugadas envolvendo algoritmos.
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« Caca ao tesouro com instrucdes sequenciais.

e Producéo coletiva de historias organizadas em etapas.

« Jogos matematicos que envolvam classificagéo e organizagéo.

« Utilizacdo de aplicativos educativos para resolucdo de desafios.

o Projetos interdisciplinares envolvendo Ciéncias, Matematica e Lingua
Portuguesa.

o Exploracéo inicial de ambientes de programacdo em blocos, quando disponiveis,
sempre com mediagédo do professor.

Integracdo com os Componentes Curriculares
Lingua Portuguesa

e Organizacdo de narrativas.
o Producdo de textos com sequéncia logica.

o Interpretacdo de instrucdes.
Matematica

e Sequéncias numeéricas.

o Padrdes.

o Classificacéo.

e Resolucéo de problemas.

o Orientacdo espacial.
Ciéncias

e Observacéo e investigagao.
e Registro de descobertas.
e Organizacdo de informacGes.

Geografia

o Construcao de percursos.
e Localizacéo.
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Arte

Representacao de trajetos.

o Criacdo de padrdes visuais.

» Producdo artistica utilizando sequéncias.
Educacéo Fisica

e Jogos motores com comandos.
o Circuitos.

« Atividades cooperativas.
Recursos Didéaticos
Recomenda-se a utilizacdo de:

e jogos de ldgica;

e blocos ldgicos;

e (Quebra-cabecas;

o materiais reciclaveis;

e cartbes de comandos;

» tapetes de percurso;

 livros de historias;

« aplicativos educacionais;

 recursos digitais disponiveis na escola;

materiais manipulaveis e concretos.

Avaliacao
A avaliacdo devera ser continua, processual e formativa, considerando:

« acapacidade de identificar padrdes e sequéncias;
« aelaboracédo de estratégias para resolver problemas;
e acompreensdo de algoritmos simples;

e aparticipacao nas atividades colaborativas;
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o acriatividade na proposicéo de solugoes;
e acomunicacdo das estratégias utilizadas;
e 0 USO ético e responsavel dos recursos digitais;

e aevolucdo individual ao longo do processo de aprendizagem.

Os instrumentos de avaliacdo poderdo incluir observacdo sistematica, registros
descritivos, portfolios, producdes dos estudantes, autoavaliacdo mediada e documentacéao

pedagdgica.
Em Destaque para o Professor

No 2° ano, é importante ampliar gradativamente a autonomia dos estudantes,
incentivando-os a explicar como pensaram para resolver um desafio. Mais importante do
que encontrar a resposta correta € compreender o caminho percorrido, valorizar diferentes
estratégias e estimular a reflexdo sobre os proprios processos de aprendizagem. As
atividades desplugadas continuam sendo fundamentais e devem permanecer como base

para o desenvolvimento do pensamento computacional.
9.3.3 — 3° Ano do Ensino Fundamental
Foco Pedagdgico

No 3° ano do Ensino Fundamental, as aprendizagens em Computacdo devem
consolidar as habilidades desenvolvidas nos anos anteriores, ampliando a capacidade dos
estudantes de investigar, planejar, testar e aperfeicoar solugcdes para diferentes situagdes-
problema. Nessa etapa, espera-se que 0s estudantes avancem na construcdo do
pensamento computacional, compreendendo que um mesmo problema pode admitir
diferentes estratégias de resolucdo. O trabalho pedagdgico deve continuar privilegiando
atividades desplugadas, articuladas ao uso intencional de recursos digitais, favorecendo a

criatividade, a colaboracdo e a autonomia.
Objetivos de Aprendizagem

Ao longo do 3° ano, espera-se que 0s estudantes sejam capazes de:
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« analisar situacdes-problema e propor estratégias para sua resolucao;

« elaborar e representar algoritmos utilizando diferentes linguagens (oral, escrita,
pictogréfica e digital);

« identificar, comparar e criar padrdes em diferentes contextos;

o compreender que os algoritmos podem ser revisados e aperfeicoados;

 utilizar tecnologias digitais para pesquisar, produzir e comunicar informacdes de
forma ética e responsavel;

o fortalecer atitudes de colaboracdo, respeito e protagonismo durante o

desenvolvimento de projetos.
Organizacéao das Aprendizagens por Eixo da Computacao
I — Pensamento Computacional
Obijetivos especificos

o Decompor problemas em etapas menores e mais simples.
« Elaborar algoritmos para resolver desafios do cotidiano.
« Identificar e utilizar padrdes para encontrar soluces.

o Testar diferentes estratégias, avaliando sua eficiéncia.

« Revisar e aperfeicoar solucbes construidas individualmente e em grupo.
Il — Mundo Digital
Obijetivos especificos

Compreender a funcdo de diferentes dispositivos digitais e suas aplicacdes.

e Identificar formas seguras de armazenamento e compartilhamento de
informagdes.

o Reconhecer que as tecnologias digitais fazem parte de diferentes espacos da
sociedade.

« Desenvolver nogdes iniciais sobre organizacdo de dados.

11 — Cultura Digital
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Objetivos especificos

Produzir conteudos digitais com apoio do professor.

Exercitar praticas de comunicacgdo respeitosa em ambientes digitais.

Reconhecer a importancia da seguranca, da privacidade e do respeito as

informagdes pessoais.

Participar de atividades colaborativas utilizando recursos digitais quando

disponiveis.
Sugestbes de Praticas Pedagbgicas

Construcdo de algoritmos para orientar brincadeiras e jogos.

Criacdo de mapas e percursos utilizando comandos.

Jogos de logica e desafios matematicos.

Organizacao e interpretacdo de dados simples em tabelas e gréaficos.

Producdo de historias digitais ou apresentacdes multimidia.

Desenvolvimento de pequenos projetos utilizando programacdo em blocos,

quando houver disponibilidade.
Atividades investigativas envolvendo Ciéncias e Matematica.

Projetos colaborativos que integrem diferentes componentes curriculares.

Integracdo com os Componentes Curriculares

Lingua Portuguesa

e Producéo de textos instrucionais.
o Organizacdo de narrativas.

e Leitura e interpretacdo de informacdes.

Matematica

e Resolugéo de problemas.
e Sequéncias ldgicas.

o Padrdes.

e Organizacdo de dados.
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o Construcdo e interpretacao de graficos simples.

Ciéncias

e Investigacao.
o Formulacdo de hipoteses.
o Registro e andlise de resultados.

Histéria

« Organizacdo de acontecimentos em sequéncia temporal.

« Pesquisa sobre transformaces tecnoldgicas ao longo do tempo.

Geografia

o Representacdo de trajetos.
e Localizacéo e orientagédo espacial.
o Uso de diferentes formas de representagéo.

Arte

o Criacdo de padrdes, animacdes e producdes visuais.

o Exploracdo da criatividade por meio de recursos analégicos e digitais.

Educacao Fisica

« Jogos cooperativos.
o Circuitos com desafios légicos.

o Atividades que envolvam comandos e estratégias.

Recursos Didaticos

Para o desenvolvimento das aprendizagens, recomenda-se a utilizagéo de:

e jogos de ldgica;
e materiais manipulaveis;

e Dblocos de construgéo;
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o cartbes de algoritmos;

o tabuleiros e tapetes de percurso;

« softwares e aplicativos educacionais;

« plataformas de programacao em blocos, quando disponiveis;

e recursos audiovisuais;

materiais reciclaveis para construgéo de protétipos.

Avaliacao

A avaliagdo deverd ser continua, diagnostica e formativa, considerando:

» acapacidade de analisar problemas e propor estratégias;
« acelaboracdo e representacdo de algoritmos;

e aidentificacdo e utilizacdo de padrdes;

e aparticipagdo em projetos colaborativos;

e acomunicacdo de ideias e solucdes;

e 0 USO ético, seguro e responsavel das tecnologias digitais;

e aevolucdo individual dos estudantes ao longo do processo.

Os instrumentos de avaliacdo poderdo incluir observacfes sistematicas, portfolios,
registros escritos, producdes individuais e coletivas, autoavaliacdo, rodas de conversa e

documentacao pedagdgica.

Em Destaque para o Professor

No 3° ano, é importante incentivar os estudantes a explicar como chegaram as
solucdes encontradas, valorizando o processo de investigacao, a troca de ideias e a revisdo
das estratégias utilizadas. O erro deve ser compreendido como parte do processo de
aprendizagem, favorecendo a construgdo da autonomia, da criatividade e do pensamento

critico.

9.3.4 — 4° Ano do Ensino Fundamental

Foco Pedagdgico
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No 4° ano do Ensino Fundamental, as aprendizagens em Computacdo devem
ampliar a capacidade dos estudantes de planejar, testar, avaliar e aperfeicoar solucdes
para desafios de diferentes &reas do conhecimento. Espera-se que 0s estudantes
fortalecam o pensamento computacional por meio da resolugdo de problemas, da
elaboracdo de algoritmos mais estruturados e do desenvolvimento de projetos
colaborativos, articulando os eixos do Pensamento Computacional, do Mundo Digital e

da Cultura Digital.

Nessa etapa, recomenda-se ampliar gradativamente o uso de ambientes de
programacdo em blocos, quando disponiveis, sempre com intencionalidade pedagdgica e

articulados as atividades desplugadas.

Objetivos de Aprendizagem

Ao longo do 4° ano, espera-se que 0s estudantes sejam capazes de:

o planejar estratégias para resolver problemas utilizando o pensamento
computacional;

« elaborar, interpretar e aperfeicoar algoritmos com maior nivel de complexidade;

« utilizar ambientes de programacédo em blocos para criar sequéncias, animacoes e
projetos simples;

e Organizar, representar e interpretar dados em diferentes formatos;

o compreender principios basicos do funcionamento de dispositivos e sistemas
digitais;

« desenvolver atitudes éticas, responsaveis e colaborativas no uso das tecnologias

digitais.

Organizacdo das Aprendizagens por Eixo da Computacao

I — Pensamento Computacional

Objetivos especificos

« Elaborar algoritmos utilizando diferentes formas de representacéo.
« ldentificar diferentes estratégias para resolver um mesmo problema.

58
Rua Quinze de Novembro, n2 122, Centro — Fone: (55) 3559-1061
CEP: 98560-000 Braga/RS - Email: educacao@braga.rs.gov.br



mailto:educacao@braga.rs

PREFEITURA MUNICIPAL DE BRAGA S MECTg

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO BRAGA- RS

o Testar, revisar e aperfeicoar soluces.
o Utilizar programacao em blocos para desenvolver projetos simples.

« Compreender a importancia do planejamento antes da execugédo de uma tarefa.
Il — Mundo Digital
Obijetivos especificos

Compreender a funcao dos principais componentes dos dispositivos digitais.

Organizar e interpretar informac6es em tabelas, gréaficos e outras representacées.

Reconhecer diferentes formas de armazenamento de dados.

Identificar boas préaticas de seguranga no uso das tecnologias.

111 — Cultura Digital
Objetivos especificos

e Produzir contetdos digitais de forma criativa e responsavel.
« Participar de projetos colaborativos utilizando recursos digitais.
« Respeitar principios de ética, autoria e convivéncia nos ambientes digitais.

o Desenvolver atitudes de responsabilidade no compartilhamento de informacdes.
Sugestdes de Praticas Pedagdgicas

o Desenvolvimento de jogos e animagdes em programacéo por blocos.

e Construcédo de fluxogramas para resolver desafios.

« Organizacdo e analise de dados coletados em pesquisas.

« Projetos interdisciplinares envolvendo Matematica, Ciéncias e Geografia.

« Criacdo de histdrias digitais e apresentacdes multimidia.

« Desafios de logica com diferentes possibilidades de solucéo.

o Atividades de cultura maker utilizando materiais reciclaveis e recursos

disponiveis na escola.
Integracdo com os Componentes Curriculares

e Lingua Portuguesa: producdo de textos digitais, roteiros e apresentacoes.
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o Matematica: algoritmos, resolucéo de problemas, graficos, tabelas e raciocinio
I6gico.

« Ciéncias: investigacdo, coleta e organizacdo de dados.

« Historia: evolucéo das tecnologias e seus impactos na sociedade.

o Geografia: representacao espacial, mapas e tecnologias digitais.

o Arte: producdo de animac0es, narrativas digitais e projetos criativos.

o Educacdo Fisica: jogos cooperativos, estratégias e desafios organizados por

comandos.
Recursos Didaticos

Jogos de ldégica, materiais manipulaveis, programacdo em blocos (quando
disponivel), planilhas simples, recursos audiovisuais, materiais reciclaveis, kits de
robética educacional (quando disponiveis), computadores, tablets e demais recursos

tecnoldgicos presentes na escola.
Avaliacao
A avaliacdo devera considerar:

« planejamento das estratégias;

« elaboragéo e revisao de algoritmos;

e participacdo em projetos;

 criatividade na resolucdo de problemas;

« colaboracdo entre os estudantes;

e USO ético e responsavel das tecnologias;

o capacidade de analisar e comunicar resultados.

Os registros poderdo ser realizados por meio de portfélios, rubricas, observacoes,

producdes digitais, autoavaliacdo e documentacao pedagogica.
Projeto Integrador

""Minha Cidade Inteligente™
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Os estudantes investigam desafios do municipio de Braga (mobilidade, meio
ambiente, acessibilidade, preservacao dos espagos publicos ou coleta seletiva) e elaboram
propostas de solucdo utilizando o pensamento computacional. As ideias podem ser
apresentadas por meio de maquetes, mapas, animacdes, historias digitais ou pequenos

projetos desenvolvidos em programacéo por blocos.

Componentes envolvidos: Matematica, Ciéncias, Geografia, Historia, Lingua
Portuguesa, Arte e Computagéo.

Em Destaque para o Professor

O 4° ano marca o inicio de uma maior autonomia dos estudantes na elaboracéo de
projetos. Valorize atividades em que eles possam planejar, testar, errar, revisar e
aperfeigoar suas solucdes, compreendendo que a aprendizagem acontece durante todo
esse processo.

9.3.5 - 5° Ano do Ensino Fundamental
Foco Pedagdgico

No 5° ano do Ensino Fundamental, as aprendizagens em Computacdo devem
consolidar as competéncias desenvolvidas nos anos iniciais, ampliando a capacidade dos
estudantes de analisar problemas, planejar solucGes, desenvolver projetos e utilizar
tecnologias digitais de forma critica, ética e criativa. Nesta etapa, espera-se que 0S
estudantes compreendam que a Computacdo é uma ferramenta para investigar, criar,
comunicar e transformar a realidade, fortalecendo o protagonismo estudantil e a

interdisciplinaridade.

O trabalho pedagdgico deve promover experiéncias que articulem os trés eixos da
Computacdo — Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital —,
preparando os estudantes para a progressao das aprendizagens nos Anos Finais do Ensino

Fundamental.

Objetivos de Aprendizagem
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Ao longo do 5° ano, espera-se que 0s estudantes sejam capazes de:

o planejar e desenvolver solugdes para problemas utilizando estratégias do
pensamento computacional;

« elaborar algoritmos e aperfeicoa-los a partir da analise dos resultados obtidos;

e utilizar ambientes de programacdo em blocos para desenvolver projetos mais
estruturados;

e organizar, interpretar e representar dados utilizando diferentes recursos digitais;

o compreender principios basicos do funcionamento das tecnologias digitais e sua
presenca na sociedade;

« exercer a cidadania digital, utilizando as tecnologias de forma ética, segura, critica

e responsavel.
Organizacao das Aprendizagens por Eixo da Computacao
I — Pensamento Computacional
Obijetivos especificos

o Elaborar algoritmos para solucionar desafios de diferentes niveis de
complexidade.

o Utilizar programacdo em blocos para criar historias, jogos, animacdes e
simulagoes.

o Testar, analisar e aperfei¢oar solucbes desenvolvidas individualmente e em grupo.

o Aplicar estratégias de decomposicao, reconhecimento de padrdes e abstracéo.
Il — Mundo Digital
Objetivos especificos

o Compreender como os dados podem ser organizados, armazenados e utilizados.
e Reconhecer a fungéo de diferentes tecnologias presentes no cotidiano.
o Desenvolver nocdes sobre redes digitais e comunicacao.

« ldentificar praticas que promovam a seguranca € a protecao de informagoes.
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111 — Cultura Digital
Obijetivos especificos

Produzir conteudos digitais de forma ética e colaborativa.

Respeitar direitos autorais e reconhecer a importancia da autoria.
Desenvolver atitudes de responsabilidade na comunicacdo digital.

Refletir sobre os impactos das tecnologias na vida das pessoas e da comunidade.

Sugestbes de Praticas Pedagbgicas

Desenvolvimento de jogos educativos utilizando programacao em blocos.

Producéo de animacdes e narrativas digitais.

Projetos de investigacdo com coleta, organizagdo e analise de dados.

Criagdo de campanhas sobre cidadania e seguranca digital.

Atividades de cultura maker utilizando materiais reutilizaveis.

Desafios colaborativos de resolugdo de problemas.

Construcdo de prototipos para representar solucdes para problemas da

comunidade.
Integracdo com os Componentes Curriculares

e Lingua Portuguesa: producdo de textos digitais, podcasts, apresentacdes e
narrativas interativas.

o Matematica: algoritmos, ldgica, graficos, tabelas, estatistica e resolucdo de
problemas.

« Ciéncias: investigacdo cientifica, organizacdo de dados e experimentacao.

« Historia: evolugdo das tecnologias e seus impactos sociais.

o Geografia: representacdo espacial, uso de mapas digitais e andlise de
informagdes.

e Arte: producdo multimidia, animacGes e projetos criativos.

o Educacdo Fisica: jogos cooperativos, desafios estratégicos e planejamento de

acoes.

Recursos Didaticos
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Recomenda-se a utilizagéo de:

materiais manipulaveis;

e jogos de ldgica;

o ambientes de programacao em blocos;

« planilhas digitais;

« plataformas educacionais;

« Kkits de robotica educacional (quando disponiveis);
e recursos audiovisuais;

o materiais reciclaveis para projetos maker;

o computadores, tablets e demais tecnologias disponiveis na escola.
Avaliacao
A avaliagdo deverd ser continua, processual e formativa, considerando:

e 0 planejamento e a execuc¢do de projetos;

« aelaboracéo e o aperfeicoamento de algoritmos;

e acriatividade e a inovagéo na resolucao de problemas;
e aparticipacdo em atividades colaborativas;

e aorganizacdo e interpretacdo de dados;

e acomunicacdo de ideias e solucdes;

e 0 USO ético, responsavel e seguro das tecnologias digitais.

Como instrumentos de avaliacdo, poderao ser utilizados portfélios, rubricas, registros
de observacéo, produces digitais, autoavaliacdo, avaliacdo entre pares e documentagéo
pedagogica.

Projeto Integrador
"Programando Solugdes para um Futuro Sustentavel™

Os estudantes identificam um desafio relacionado a sustentabilidade no municipio

(coleta seletiva, uso consciente da agua, preservacao ambiental, consumo responsavel ou
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arborizacdo urbana) e desenvolvem propostas de solugcdo utilizando o pensamento

computacional.

Os projetos poderdo envolver pesquisas, organizacdo e analise de dados,
desenvolvimento de jogos ou animacGes em programacdo por blocos, producdo de
campanhas digitais, constru¢do de prototipos ou apresentacdo de solucbes para a

comunidade escolar.

Componentes envolvidos: Computacdo, Ciéncias, Matematica, Geografia, Lingua

Portuguesa, Arte e Historia.
Em Destaque para o Professor

O 5°ano representa a consolidacéo das aprendizagens dos Anos Iniciais e prepara
os estudantes para novos desafios nos Anos Finais. Valorize propostas que incentivem a
investigacdo, a autonomia, a colaboracéo e a resolucdo de problemas reais. Mais do que
dominar ferramentas digitais, os estudantes devem compreender como utiliza-las para

criar, comunicar e transformar a realidade em que vivem.
9.4 Computacdo nos Anos Finais do Ensino Fundamental
Concepcao Pedagogica

Os Anos Finais do Ensino Fundamental representam um periodo de ampliacédo das
capacidades cognitivas, investigativas e criativas dos estudantes. Nessa etapa, 0 ensino
da Computacdo deve favorecer o aprofundamento do pensamento computacional, da
compreensdo do mundo digital e da cultura digital, promovendo o desenvolvimento de
competéncias que permitam aos estudantes analisar, criar e utilizar tecnologias de forma

ética, critica, responsavel e inovadora.

As préticas pedagogicas deverdo privilegiar a resolucdo de problemas, o
desenvolvimento de projetos, a investigagdo, a programacao, a anélise de dados, a cultura
maker, a robotica educacional (quando disponivel) e a integracdo entre a Computacao e
os diferentes componentes curriculares, sempre respeitando as especificidades de cada

ano escolar.
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Espera-se que os estudantes assumam um papel cada vez mais protagonista,
participando ativamente da construcdo de conhecimentos, do desenvolvimento de
solugdes para problemas reais e da utilizacdo das tecnologias digitais para contribuir com

sua comunidade e com a sociedade.

A organizag&o das aprendizagens mantém como referéncia os trés eixos estruturantes

definidos pelo Complemento a BNCC — Computagéo:

e Pensamento Computacional,
e Mundo Digital;
e Cultura Digital.

Ao longo dos Anos Finais, as aprendizagens deverdo evoluir de forma progressiva,
favorecendo o desenvolvimento da autonomia, da criatividade, do pensamento critico, da

colaboragéo e da inovagéo.
9.4.1 — 6° Ano do Ensino Fundamental
Foco Pedagdgico

O 6° ano marca a transi¢ao para uma etapa de maior aprofundamento conceitual e
metodoldgico. As experiéncias de aprendizagem em Computacdo devem ampliar a
capacidade dos estudantes de planejar, representar e desenvolver solu¢6es para problemas
mais complexos, utilizando estratégias do pensamento computacional e recursos digitais

adequados.

Espera-se que o0s estudantes iniciem ou ampliem o contato com ambientes de
programacéo, desenvolvam projetos interdisciplinares e compreendam que as tecnologias
digitais sdo constru¢es humanas, produzidas para atender diferentes necessidades da

sociedade.
Objetivos de Aprendizagem
Ao longo do 6° ano, espera-se que 0s estudantes sejam capazes de:

o aplicar estratégias do pensamento computacional na resolucdo de problemas;
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« elaborar algoritmos utilizando diferentes formas de representacdo e ambientes de
programacéo adequados a faixa etéria;

« compreender principios basicos do funcionamento dos sistemas computacionais;

e Organizar, representar e interpretar dados para apoiar a tomada de decisoes;

 utilizar tecnologias digitais de forma ética, segura, critica e colaborativa;

o desenvolver projetos interdisciplinares que integrem Computacdo aos demais

componentes curriculares.
Organizacao das Aprendizagens por Eixo da Computacao
I — Pensamento Computacional
Objetivos especificos

e Aplicar decomposicédo, reconhecimento de padrdes, abstracdo e algoritmos para
resolver problemas.

o Desenvolver programas simples em ambientes de programacéo visual.

o Testar, depurar e aperfeicoar solugdes computacionais.

o Planejar estratégias antes da implementacdo de uma solucao.

Il — Mundo Digital
Objetivos especificos

o Compreender a organizacao basica de computadores e dispositivos digitais.

« Reconhecer diferentes formas de armazenamento e representagédo de dados.

o ldentificar como as redes digitais possibilitam a comunicacdo e o0
compartilhamento de informacoes.

« Desenvolver préticas de seguranca digital e protecdo de dados pessoais.
11 — Cultura Digital
Objetivos especificos

« Produzir contetidos digitais com responsabilidade e criatividade.

« Refletir sobre ética, privacidade, direitos autorais e cidadania digital.
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o Utilizar tecnologias digitais para comunicacdo, pesquisa e aprendizagem
colaborativa.

« Reconhecer o impacto das tecnologias na sociedade e no cotidiano.

Sugestdes de Praticas Pedagodgicas

Desenvolvimento de jogos e animag6es em programacéo por blocos.

Criacdo de narrativas interativas.

Projetos de coleta e analise de dados da comunidade escolar.

Desafios de logica e resolucdo de problemas.

Introducdo a robdtica educacional, quando disponivel.

Projetos maker voltados a resolucao de problemas reais.

Producédo de campanhas sobre seguranca digital e combate a desinformacéo.
Projeto Integrador
"Investigadores Digitais"

Os estudantes investigardo um problema ou necessidade da escola ou da
comunidade (como desperdicio de agua, descarte de residuos, mobilidade, acessibilidade
ou preservacdo do patrimonio local). Utilizando o pensamento computacional, deverdo
coletar dados, analisa-los, elaborar propostas de solucdo e apresentar os resultados por
meio de recursos digitais, programacdo em blocos, prototipos ou apresentacBes

multimidia.

Integracdo curricular: Computacdo, Ciéncias, Matematica, Geografia, Lingua

Portuguesa, Histdria e Arte.
Em Destaque para o Professor

O ingresso nos Anos Finais representa uma oportunidade para ampliar o
protagonismo dos estudantes. Valorize projetos que desafiem a investigacdo, o trabalho
em equipe, a argumentacao e a construcao de solucdes para problemas reais, utilizando a

Computacdo como ferramenta para compreender e transformar a realidade.
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9.4.2 — 7° Ano do Ensino Fundamental
Foco Pedagdgico

No 7° ano, as aprendizagens em Computacdo devem aprofundar a capacidade dos
estudantes de modelar problemas, desenvolver solugdes mais estruturadas e utilizar
tecnologias digitais de forma critica e criativa. Nesta etapa, espera-se maior autonomia
na programacao, na analise de dados e na producdo de projetos interdisciplinares, além

do fortalecimento do pensamento critico sobre o papel das tecnologias na sociedade.

As praticas pedagbgicas devem favorecer a experimentagdo, a investigacao, o
desenvolvimento de projetos e a resolucdo de problemas reais, ampliando o protagonismo

estudantil.
Objetivos de Aprendizagem
Ao longo do 7° ano, espera-se que 0s estudantes sejam capazes de:

« desenvolver algoritmos mais complexos utilizando ambientes de programacéo;
« aplicar o pensamento computacional na analise e resolucéo de problemas reais;
e coletar, organizar e interpretar dados para diferentes finalidades;

« compreender noges iniciais sobre automacéo e sistemas inteligentes;
 utilizar tecnologias digitais de forma ética, critica e responsavel;

« desenvolver projetos interdisciplinares com foco em solug6es para a comunidade.
Organizacao das Aprendizagens por Eixo da Computacao
I — Pensamento Computacional
Objetivos especificos

e Criar programas com maior nivel de complexidade em ambientes de
programacao.

o Ultilizar estruturas I6gicas simples para controle de a¢des e decisdes.

o Depurar e otimizar solugdes computacionais.

e Modelar problemas do cotidiano por meio de algoritmos.
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Il — Mundo Digital

Obijetivos especificos

Compreender como os dados sdo organizados e utilizados em sistemas digitais.
Introduzir nogdes de automacao e sistemas inteligentes.
Reconhecer o funcionamento basico de redes digitais.

Analisar criticamente informacdes disponiveis em ambientes digitais.

111 — Cultura Digital

Objetivos especificos

Produzir conteudos digitais com maior autonomia e criatividade.
Refletir sobre os impactos sociais, culturais e econdmicos das tecnologias.
Desenvolver préaticas seguras de navegacdo e comunicacdo digital.

Exercitar o respeito a autoria, privacidade e ética digital.

Sugestdes de Praticas Pedagodgicas

Desenvolvimento de jogos e simulagdes em programacao por blocos.
Criacéo de projetos de investigacdo com dados reais da comunidade.
Producédo de campanhas digitais sobre temas sociais relevantes.
Anadlise de dados simples com ferramentas digitais.

Introducdo a conceitos de automacao por meio de atividades préaticas.
Projetos interdisciplinares envolvendo problemas locais.

Debates orientados sobre uso ético da tecnologia e redes sociais.

Projeto Integrador

""Dados que Contam Histérias"

s

Os estudantes coletam, organizam e analisam dados relacionados a temas do

cotidiano escolar ou da comunidade (como transporte, consumo de agua, habitos digitais

ou meio ambiente). A partir desses dados, desenvolvem representagdes graficas,

relatorios digitais e propostas de intervencéo.
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Podem utilizar planilhas, ferramentas digitais ou representacdes manuais, além de

produzir apresentacdes ou simulacdes para comunicar os resultados.

Integracdo curricular: Matematica, Ciéncias, Geografia, Lingua Portuguesa, Historia e

Computacéo.
Em Destaque para o Professor

No 7° ano, o foco deve estar na ampliacdo da autonomia dos estudantes na
investigacdo e no uso de dados. Incentive a analise critica de informagdes e a construcdo
de solucbes baseadas em evidéncias, promovendo a Computacdo como ferramenta para

compreender e intervir na realidade.

9.4.3 — 8° Ano do Ensino Fundamental
Foco Pedagdgico

No 8° ano, as aprendizagens em Computacdo devem aprofundar a capacidade dos
estudantes de analisar problemas complexos, desenvolver solugdes computacionais mais
estruturadas e compreender criticamente o papel das tecnologias digitais na sociedade
contemporanea. Espera-se maior autonomia na elaboracéo de projetos, na programacao e
na analise de dados, bem como o desenvolvimento de uma postura investigativa, ética e

responsavel frente as tecnologias.

As praticas pedagOgicas devem incentivar a autoria, a experimentacdo, a
colaboracéo e a resolucdo de problemas reais, ampliando a articulacdo entre Computacéo

e os demais componentes curriculares.
Objetivos de Aprendizagem
Ao longo do 8° ano, espera-se que 0s estudantes sejam capazes de:

» desenvolver algoritmos com maior nivel de complexidade utilizando estruturas
I6gicas mais elaboradas;
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 criar programas em ambientes de programacao, incluindo condicgdes, repeticdes e
variaveis;

« analisar, interpretar e representar dados para tomada de decisoes;

o compreender principios béasicos de automacdo e sistemas computacionais
inteligentes;

 utilizar tecnologias digitais de forma critica, ética, segura e responsavel;

e desenvolver projetos interdisciplinares com foco em inovacdo e solucdo de

problemas reais.
Organizacao das Aprendizagens por Eixo da Computacao
I — Pensamento Computacional

Obijetivos especificos

Utilizar estruturas de decisdo e repeticdo em algoritmos.

Desenvolver programas mais complexos em ambientes de programacao.

Depurar, testar e otimizar solu¢bes computacionais.

Modelar problemas reais utilizando I6gica computacional.

Il — Mundo Digital

Objetivos especificos

« Compreender como sistemas digitais utilizam dados para funcionamento e tomada
de deciséo.

o Explorar nocdes introdutdrias de inteligéncia artificial e automacao.

e Analisar criticamente o uso de dados em diferentes contextos digitais.

« Reconhecer riscos e cuidados no ambiente digital.

11 — Cultura Digital

Objetivos especificos

o Produzir contetidos digitais com maior autonomia e intencionalidade.

o Desenvolver senso critico sobre o impacto das tecnologias na sociedade.
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« Exercitar praticas de cidadania digital, ética e seguranca.

« Refletir sobre desinformacéo, privacidade e responsabilidade digital.

Sugestdes de Praticas Pedagodgicas

« Desenvolvimento de jogos e aplicativos simples em programacéo por blocos.
Projetos de simulagéo de problemas reais da comunidade.

Anadlise e visualizacdo de dados com ferramentas digitais.

Producédo de campanhas digitais de conscientizacdo social.

Atividades introdutorias sobre inteligéncia artificial (conceitos e aplicaces).

Debates orientados sobre ética digital, privacidade e uso de dados.

Projetos maker voltados a resolucao de problemas reais.

Projeto Integrador
"Tecnologia para Transformar a Comunidade"

Os estudantes identificam um problema relevante da comunidade ou da escola e
desenvolvem solugbes utilizando conhecimentos de Computacdo. O projeto pode
envolver coleta e andlise de dados, programacdo, producdo de prototipos, campanhas

digitais ou simulagdes.

O objetivo € incentivar a inovacdo, o pensamento critico e a aplicacdo préatica da

Computacdo na resolucdo de desafios reais.

Integracdo curricular: Matematica, Ciéncias, Geografia, Historia, Lingua Portuguesa,

Arte e Computacéo.
Em Destaque para o Professor

No 8° ano, é fundamental estimular a autonomia intelectual dos estudantes,
incentivando a andlise critica de dados e informagdes, bem como o desenvolvimento de
projetos que envolvam solugdes criativas para problemas reais. A Computacdo deve ser

compreendida como ferramenta de inovacéo e transformagéo social.

9.4.4 — 9° Ano do Ensino Fundamental
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Foco Pedagdgico

No 9° ano, as aprendizagens em Computacdo devem consolidar e aprofundar os
conhecimentos desenvolvidos ao longo de toda a etapa do Ensino Fundamental,
promovendo a autonomia, 0 pensamento critico, a criatividade e a capacidade de inovacao

dos estudantes.

Espera-se que os estudantes sejam capazes de integrar diferentes conhecimentos
da Computacao para desenvolver solu¢cdes mais complexas, analisar criticamente o papel
das tecnologias na sociedade e compreender seu impacto nas dimensodes social, cultural,

econdmica e ambiental.

Nesta etapa, a Computacdo deve ser compreendida ndo apenas como ferramenta
técnica, mas como campo de conhecimento essencial para a formacdo cidadd, para o

desenvolvimento de projetos de vida e para a atuacdo responsavel no mundo digital.

Objetivos de Aprendizagem

Ao final do 9° ano, espera-se que 0s estudantes sejam capazes de:

o desenvolver projetos computacionais mais complexos, integrando diferentes
conhecimentos da area;

« aplicar o pensamento computacional na resolucdo de problemas reais de forma
autdbnoma;

e criar, testar e aprimorar solugdes utilizando programacéo e ferramentas digitais;

o analisar dados de forma critica, interpretando informacdes para tomada de
deciséo;

« compreender o funcionamento e os impactos de tecnologias emergentes, incluindo
sistemas inteligentes;

 utilizar tecnologias digitais de forma ética, segura, critica e responsavel,

« desenvolver projetos com foco em inovagéo, protagonismo e impacto social.

Organizacao das Aprendizagens por Eixo da Computacao

I — Pensamento Computacional
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Objetivos especificos

« Desenvolver projetos computacionais integrados e mais complexos.
o Aplicar estruturas légicas avancadas em programacao.
o Resolver problemas de forma autdnoma utilizando diferentes estratégias.

o Depurar, otimizar e justificar solugdes computacionais.

Il — Mundo Digital

Obijetivos especificos

o Compreender o funcionamento de sistemas digitais complexos.
« Analisar criticamente o uso de dados e algoritmos na sociedade.
« Refletir sobre inteligéncia artificial e tecnologias emergentes.

« Auvaliar impactos sociais, econdmicos e ambientais das tecnologias.

111 — Cultura Digital

Objetivos especificos

e Produzir solucGes digitais com foco em inovacgéo e impacto social.
« Exercitar plenamente a cidadania digital critica e responsavel.
» Refletir sobre ética, privacidade, direitos digitais e desinformacao.

« Utilizar tecnologias digitais para participacdo social e transformacéo da realidade.

Sugestbes de Praticas Pedagbgicas

« Desenvolvimento de projetos completos de programacao (jogos, aplicativos ou

simulagdes).

Criacéo de solug0es digitais para problemas reais da comunidade.

Projetos de anélise e visualizacdo de dados com interpretacdo critica.

Producéo de campanhas digitais de impacto social.

Estudos de caso sobre inteligéncia artificial e tecnologias emergentes.

Debates e seminarios sobre ética digital, privacidade e futuro das tecnologias.

Projetos de inovagdo com foco em empreendedorismo social ou tecnolégico.
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Projeto Integrador
"Inovacdo e Empreendedorismo Social'

Os estudantes desenvolvem projetos que proponham solugbes inovadoras para
problemas reais da escola ou da comunidade, utilizando conhecimentos de Computacao,
pensamento computacional e tecnologias digitais.

Os projetos podem envolver criacdo de aplicativos, jogos educativos, sistemas de
organizacdo de dados, campanhas digitais ou outras solucGes criativas com impacto
social.

O objetivo é estimular o protagonismo estudantil, o pensamento critico e a

capacidade de transformar ideias em agdes concretas.

Integracdo curricular: Todas as areas do conhecimento, com énfase em Matematica,

Ciéncias, Geografia, Lingua Portuguesa, Historia, Arte e Computacé&o.
Em Destaque para o Professor

O 9° ano representa a culminancia do percurso formativo em Computagdo no
Ensino Fundamental. E o momento de incentivar a autonomia, 0 protagonismo e a
capacidade de inovacdo dos estudantes, articulando conhecimentos técnicos e
competéncias socioemocionais para a construcdo de solucbes que dialoguem com a

realidade social.

10. AVALIACAO DA APRENDIZAGEM EM COMPUTACAO NA EDUCACAO
BASICA

10.1 Concepcao de Avaliacéo

A avaliacdo da aprendizagem em Computagdo na Educacdo Basica da Rede
Municipal de Ensino de Braga constitui um processo continuo, formativo, diagnostico e
processual, que tem como finalidade acompanhar o desenvolvimento dos estudantes,

orientar o planejamento pedagdgico e qualificar as praticas de ensino.
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Em consonancia com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e com as
Diretrizes Curriculares Nacionais, a avaliacdo ndo possui carater classificatorio ou
punitivo, mas sim formativo, considerando os diferentes ritmos, percursos e formas de

aprendizagem dos estudantes.

No campo da Computagéo, a avaliagdo deve considerar ndo apenas o resultado
final das produgdes dos estudantes, mas principalmente os processos de investigacao,

criacdo, analise, depuracdo de erros, colaboragéo e resolucéo de problemas.
10.2 Principios da Avaliacdo em Computacéo

A avaliacdo das aprendizagens em Computacdo deverd observar 0s seguintes

principios:

o Formatividade: a avaliagdo deve orientar o processo de ensino e aprendizagem,
contribuindo para o desenvolvimento continuo dos estudantes;

e Processualidade: o foco estd no percurso de aprendizagem, e ndo apenas no
produto final;

o Diagnostico: deve identificar avancos, dificuldades e potencialidades dos
estudantes;

o Inclusdo: respeita os diferentes ritmos, estilos e necessidades de aprendizagem;

o Transparéncia: os critérios devem ser claros para estudantes e professores;

e Integracdo curricular: a avaliacdo deve considerar a articulagdo da Computacéo

com os demais componentes curriculares.
10.3 O que avaliar em Computacao

A avaliacdo em Computagédo deve contemplar o desenvolvimento das seguintes

dimensdes:
I — Pensamento Computacional

o Capacidade de decompor problemas;
« ldentificacdo de padrdes;
« Construcao e interpretacdo de algoritmos;
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o Desenvolvimento de estratégias de resolucdo de problemas;

o Capacidade de testar, depurar e aprimorar solucgdes.

Il — Mundo Digital

« Compreensdo do funcionamento de tecnologias digitais;
« Organizacéo e interpretacdo de dados;
o Compreensdo de redes e sistemas digitais;

« Uso consciente de tecnologias e recursos digitais.

111 — Cultura Digital

Uso ético, seguro e responsavel das tecnologias;

« Producdo de contetdos digitais;

o Colaboragcdo em ambientes digitais;

« Consciéncia sobre privacidade, direitos autorais e cidadania digital;

» Reflexdo critica sobre o0 impacto das tecnologias na sociedade.

10.4 Instrumentos de Avaliacao

A avaliagdo em Computacdo deverd utilizar multiplos instrumentos, tais como:

» observacdo sistematica do professor;

e registros descritivos do processo de aprendizagem;
« portfélios fisicos ou digitais;

e rubricas de avaliacdo de projetos;

o producdes dos estudantes (digitais ou ndo);

e autoavaliacdo e avaliagéo entre pares;

o documentacdo pedagdgica;

o relatérios descritivos.

Esses instrumentos devem possibilitar a analise do desenvolvimento progressivo das

competéncias e habilidades ao longo do processo de aprendizagem.

10.5 Avaliacéo por meio de Projetos
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A aprendizagem em Computacdo serd fortemente orientada por projetos, sendo

estes um dos principais instrumentos de avaliacéo.

Nos projetos, deverdo ser considerados:

e acapacidade de planejamento e organizacéo;

« aaplicacdo do pensamento computacional;

e acriatividade e a inovacgdo nas solugdes propostas;
« 0 trabalho colaborativo;

e 0 uso adequado de tecnologias digitais;

e acomunicacdo e apresentacao dos resultados;

0 processo de construcdo e revisdo das solugoes.

10.6 Devolutivas Pedagogicas

As devolutivas devem ocorrer de forma continua, formativa e dialdgica,

permitindo que os estudantes compreendam seus avancos e desafios.

O professor devera:

orientar o estudante durante o processo de aprendizagem;

destacar avancos e pontos de melhoria;

incentivar a reflexdo sobre estratégias utilizadas;

promover a reescrita, reconstrucdo e aperfeicoamento das producdes;

estimular a autonomia e o protagonismo.

10.7 Avaliacédo e Progressao das Aprendizagens

A avaliacdo deve estar articulada a progresséo das aprendizagens ao longo de toda
a Educacdo Baésica, respeitando a evolucdo dos estudantes desde a Educacéo Infantil até

0 9° ano do Ensino Fundamental.

Nesse sentido, a avaliacdo em Computacdo deve permitir identificar:

e aevolucdo do pensamento computacional;

e 0 desenvolvimento da autonomia digital;
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o aampliacdo da capacidade de resolver problemas;
e 0 USO ético e responsavel das tecnologias;

e 0 avancgo na producdo e analise de informacg6es e dados.
Em Destaque para a Rede e para o Professor

A avaliacdo em Computacdo deve ser compreendida como parte do processo de
aprendizagem e ndo como etapa final. Avaliar é acompanhar, orientar e promover o
desenvolvimento dos estudantes, valorizando seus percursos, suas descobertas e suas

construcdes ao longo do tempo.

11. METODOLOGIAS DE ENSINO EM COMPUTACAO NA EDUCACAO
BASICA

11.1 Concepc¢ao Metodoldgica

O ensino da Computacdo na Rede Municipal de Ensino de Braga deve ser
desenvolvido por meio de metodologias ativas, que coloquem o estudante como
protagonista do processo de aprendizagem, promovendo investigacdo, experimentacgéo,
criagéo, colaboracéo e resolucdo de problemas.

A Computacgdo, enguanto area do conhecimento, deve ser trabalhada de forma
integrada aos demais componentes curriculares, evitando uma abordagem fragmentada
ou exclusivamente técnica. O foco deve estar no desenvolvimento do pensamento

computacional, da cultura digital e da compreenséo critica do mundo digital.
11.2 Principios Metodologicos

As praticas pedagogicas em Computacdo devem ser orientadas pelos seguintes

principios:

o Protagonismo estudantil: o estudante como sujeito ativo da aprendizagem;
e Aprendizagem significativa: conexdo com situagOes reais e contextos do

cotidiano;
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o Interdisciplinaridade: integracdo com outras areas do conhecimento;

o Resolucdo de problemas: centralidade na investigacéo e busca de solucdes;

o Criatividade e inovacao: incentivo a autoria e a producéo;

e Colaboracgéo: aprendizagem em pares e em grupo;

o Experimentacédo: valorizacao do erro como parte do processo;

e Progressdo das aprendizagens: respeito ao desenvolvimento cognitivo dos

estudantes.
11.3 Estratégias Metodologicas em Computacao

O ensino da Computacdo devera contemplar diferentes estratégias metodoldgicas,

tais como:
| — Atividades Desplugadas

Atividades que desenvolvem conceitos de Computacéo sem o uso de dispositivos digitais,

especialmente nos Anos Iniciais.
Exemplos:

e jogos de sequéncia e ldgica;

e comandos corporais;

« construcdo de algoritmos com cartdes;
e percursos e labirintos;

e oOrganizacéo de padrdes.
Il — Programacao e Pensamento Computacional

Atividades que envolvem a criacdo de algoritmos e programas em ambientes

digitais ou ndo digitais.
Exemplos:

e programacao em blocos;
« construgdo de historias interativas;

e jogos digitais simples;
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o simulagdes;

o resolucdo de desafios l6gicos.

11 — Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)

Metodologia central para o ensino da Computagdo, na qual os estudantes

desenvolvem projetos para resolver problemas reais.

Caracteristicas:

investigacdo de problemas do cotidiano;

planejamento de solucdes;

desenvolvimento de prot6tipos ou produtos;

socializagéo dos resultados.

IV — Cultura Maker

Abordagem que valoriza a criacdo, experimentacdo e construcdo de solugdes

concretas.

Exemplos:

e construcdo de protdtipos com materiais reciclaveis;
e criacdo de maquetes inteligentes;
e projetos criativos interdisciplinares;

e resolucdo de problemas reais da comunidade.

V — Uso de Tecnologias Digitais

Uso intencional e pedagdgico de tecnologias digitais como ferramentas de

aprendizagem.
Exemplos:
« aplicativos educacionais;

o plataformas de programacao;

82
Rua Quinze de Novembro, n2 122, Centro — Fone: (55) 3559-1061
CEP: 98560-000 Braga/RS - Email: educacao@braga.rs.gov.br



mailto:educacao@braga.rs

PREFEITURA MUNICIPAL DE BRAGA S MECTg

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO BRAGA- RS

« editores de texto, imagem e video;
« ferramentas de colaboracdo digital;

o simulagdes e ambientes virtuais.

VI — Investigacdo e Analise de Dados

Introducdo progressiva a leitura, organizacgdo e interpretacdo de dados.

Exemplos:

pesquisas com a turma;

construcdo de tabelas e graficos;

analise de informac6es da comunidade;

interpretacdo de dados simples.

11.4 Organizacéo do Trabalho Pedagdgico
O trabalho pedagdgico em Computacao deve ser organizado de forma:

« planejada e intencional, com objetivos claros de aprendizagem;
« flexivel, respeitando o ritmo dos estudantes;

« colaborativa, envolvendo troca entre estudantes e professores;

o contextualizada, relacionada a realidade local;

e progressiva, respeitando a complexidade de cada etapa de ensino.
11.5 Papel do Professor
O professor de Computacédo atua como:

mediador do processo de aprendizagem;

e orientador de projetos;
e incentivador da investigacdo e da criatividade;
 facilitador do uso critico das tecnologias;

« responsavel por articular os conhecimentos da Computacéo com outras areas.
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Seu papel ndo se limita ao ensino de ferramentas digitais, mas a formacao de sujeitos

capazes de compreender e transformar o mundo digital de forma critica e ética.
11.6 Ambientes de Aprendizagem
Os ambientes de aprendizagem podem incluir:

« sala de aula convencional;

o laboratorio de informatica;

e espacos maker;

« ambientes externos a escola;

o ambientes virtuais de aprendizagem;

e €5pacos comunitarios.

A diversidade de ambientes favorece a experimentacdo e a contextualizacdo das

aprendizagens.
Em Destaque para a Rede

As metodologias de ensino em Computacdo devem garantir que todos 0s
estudantes tenham oportunidades de aprender de forma ativa, criativa e significativa,
respeitando suas diferentes formas de aprender e promovendo o desenvolvimento

integral.
12. FORMAGCAO CONTINUADA DE PROFESSORES EM COMPUTACAO
12.1 Concepcao de Formacéao

A implementacdo da Computacdo na Educacdo Basica da Rede Municipal de
Ensino de Braga requer um processo continuo de formacao docente, que considere tanto
0S aspectos conceituais da area quanto as praticas pedagdgicas necessarias para sua

efetivacdo em sala de aula.

A formacdo continuada deve ser compreendida como um processo permanente,

articulado ao cotidiano escolar, e ndo como ag¢des pontuais ou isoladas. Seu objetivo é
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fortalecer o professor para atuar de forma critica, criativa e segura no desenvolvimento

das aprendizagens em Computacéo.
12.2 Principios da Formacado Continuada

A formacdo de professores em Computacdo deve ser orientada pelos seguintes

principios:

Continuidade: formacdo permanente e articulada a préatica docente;

o Contextualizacao: relacédo direta com a realidade das escolas e da rede;

« Integracao teoria-pratica: articulagdo entre conceitos e aplicacao pedagogica;
o Colaboracéo: construcdo coletiva de conhecimentos entre os professores;

» Reflex&o sobre a pratica: analise critica das experiéncias em sala de aula;

o Progressividade: ampliacdo gradual da complexidade dos contetidos e praticas;
e Incluséo digital: garantia de condi¢des para que todos os professores avancem.

12.3 Objetivos da Formacéao Continuada
A formacao continuada em Computagdo tem como objetivos:

e apoiar os professores na compreensdo dos fundamentos da Computacdo na
Educacdo Basica;

« fortalecer o dominio dos conceitos de pensamento computacional, mundo digital
e cultura digital;

« orientar a aplicagdo de metodologias ativas no ensino da Computacao;

« subsidiar o planejamento de aulas e projetos interdisciplinares;

e promover o uso critico e pedagdgico das tecnologias digitais;

« contribuir para a implementacgéo efetiva do Documento Orientador na rede.
12.4 Eixos da Formagado Docente
A formacdo continuada sera organizada em eixos estruturantes:
I - Fundamentos da Computacao na Educacdo Basica

o Conceitos de pensamento computacional,
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o Ldgica de programacao;
o Cultura digital e cidadania digital;

« BNCC e Complemento da BNCC — Computagéo.
Il — Metodologias de Ensino

« Aprendizagem baseada em projetos;
o Atividades desplugadas;

e Cultura maker;

« Programacgéo em ambientes visuais;

« Integracdo curricular.
11 — Tecnologias Digitais na Educacéo

« Uso pedagogico de ferramentas digitais;
« Plataformas educacionais;
e Producdo de conteddos digitais;

e Seguranca digital e protecdo de dados.
IV — Planejamento e Avaliacéo

« Planejamento de aulas e sequéncias didaticas;
o Avaliacdo formativa;
o Uso de rubricas e portfélios;

o Documentacdo pedagdgica.
12.5 Estratégias de Formacao
A formacao continuada podera ser realizada por meio de:

e encontros pedagogicos presenciais;
« oficinas praticas;
e grupos de estudo nas escolas;
o formacgdes em rede (municipais);
« acompanhamento pedagdgico nas escolas;
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e Cursos de curta e média duracéo;
o troca de experiéncias entre professores;

« socializacdo de boas préticas.

12.6 Papel da Equipe Gestora e da Secretaria de Educacéo

A efetivacdo da formacéo continuada exige o envolvimento de diferentes instancias:

Secretaria Municipal de Educacéo: planejamento, organizacdo e oferta das
formagdes;

« Equipe pedagogica central: acompanhamento técnico e pedag6gico;

o Gestores escolares: articulacdo da formacdo com o cotidiano da escola;

« Coordenadores pedagdgicos: apoio direto aos professores na implementacéo das

praticas.

12.7 Acompanhamento e Desenvolvimento Profissional

A formacao continuada deve ser acompanhada por meio de:

registros das formacdes realizadas;

« andlise das préaticas pedagdgicas;
« acompanhamento do planejamento docente;
o observacdo de sala de aula;

« socializacdo de experiéncias exitosas.

O objetivo é garantir que a formacdo se traduza em melhoria real das praticas

pedagdgicas em sala de aula.
Em Destaque para a Rede

A formacdo continuada de professores é condicao essencial para a implementacéo
da Computacdo na Educacdo Basica. Investir no desenvolvimento profissional docente
significa fortalecer a qualidade da educacdo e garantir que as aprendizagens propostas

neste documento se concretizem na pratica escolar.
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13. IMPLEMENTACAO, MONITORAMENTO E AVALIACAO DA POLITICA
DE COMPUTACAO NA REDE

13.1 Concepcao de Implementacao

A implementacdo da Computacdo na Educacdo Basica da Rede Municipal de
Ensino de Braga constitui um processo gradual, continuo e articulado, que envolve
formacdo docente, organizacdo curricular, adequacdo de praticas pedagogicas e

acompanhamento sistematico das acdes desenvolvidas nas unidades escolares.

Esse processo deve considerar as especificidades de cada etapa de ensino, as
condicdes de infraestrutura das escolas e a realidade dos profissionais da educacao,

garantindo a efetividade da proposta curricular apresentada neste Documento Orientador.
13.2 Etapas de Implementacgéo

A implementacdo da Computacdo na rede devera ocorrer de forma progressiva,
podendo ser organizada em etapas:

| — Etapa de Sensibilizacédo e Planejamento

o Apresentacdo do Documento Orientador as equipes escolares;
o Formacéo inicial de gestores e professores;

« Diagndstico das condicdes das escolas;

« Organizacao de materiais e recursos pedagdgicos;

« Planejamento das agdes iniciais.
Il — Etapa de Iniciacdo Pedagogica

o Insercdo gradual das praticas de Computagédo nas escolas;
o Desenvolvimento de atividades desplugadas e projetos iniciais;
« Apoio pedagogico as unidades escolares;

e Acompanhamento das primeiras experiéncias.
111 — Etapa de Consolidagao
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o Ampliacdo das praticas pedagdgicas em Computacéo;

« Fortalecimento da cultura de projetos interdisciplinares;
« Expanséo do uso de tecnologias digitais;

« Acompanhamento sistematico das aprendizagens.

IV — Etapa de Aperfeicoamento

« Avaliacdo global da implementacéo;
e Revisdo e atualizacdo do Documento Orientador;
« Fortalecimento das formagdes continuadas;

o Compartilhamento de boas praticas na rede.
13.3 Monitoramento da Implementacéo

O monitoramento da politica de Computacdo devera ser realizado de forma continua,

envolvendo:

acompanhamento pedagdgico nas escolas;

« analise de préaticas docentes;
« observacdo do desenvolvimento dos estudantes;
« registro de projetos desenvolvidos;

e escuta das equipes escolares.

Esse processo tem carater formativo e visa apoiar a melhoria continua da

implementacéo.

13.4 Avaliacdo da Politica de Computacao

A avaliacao da politica devera considerar:

e 0 grau de implementacdo do curriculo nas escolas;
e 0 desenvolvimento das aprendizagens dos estudantes;
e aparticipacdo dos professores nas formagoes;
e aintegracdo da Computacdo com 0s demais componentes curriculares;
e 0 Uuso pedagogico das tecnologias digitais;
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e 0s impactos da politica na qualidade da educacéo da rede.

A avaliacdo deve subsidiar decisdes pedagdgicas e administrativas, bem como a

revisao periddica do Documento Orientador.

13.5 Responsabilidades Institucionais

A implementacdo da politica de Computacédo envolve diferentes instancias:

Secretaria Municipal de Educacgéo

coordenacao geral da politica;

organizacao das formagdes;

acompanhamento técnico e pedagdgico;

avaliacdo global da implementacéo.

Equipe Pedagdgica Central

apoio as escolas;

acompanhamento curricular;

orientacdo pedagdgica aos professores;
sistematizacdo de praticas exitosas.

Gestores Escolares

articulacdo da politica no contexto escolar;

apoio a formacéo docente;

acompanhamento do trabalho pedagdgico;

incentivo as praticas inovadoras.

Professores

implementagédo do curriculo em sala de aula;

participacdo nas formacdes;

desenvolvimento de projetos pedagdgicos;

registro das praticas e aprendizagens.
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13.6 Indicadores de Acompanhamento
Para o monitoramento da politica, poderdo ser considerados indicadores como:

e numero de projetos desenvolvidos nas escolas;

e participagéo dos estudantes nas atividades de Computacéo;

e USO pedagdgico de tecnologias digitais;

« envolvimento dos professores nas formacdes;

o integracdo da Computagdo com outras areas do conhecimento;

« evolucdo das aprendizagens dos estudantes.
13.7 Cultura de Avaliacdo e Melhoria Continua

A politica de Computacdo deve ser compreendida como um processo dindmico, em
constante construcdo. Assim, os resultados obtidos devem subsidiar:

e ajustes no curriculo;

o atualizacdo das metodologias;

« fortalecimento das formacdes;

o ampliacdo das praticas pedagdgicas;

e consolidacao da cultura digital na rede.
Em Destaque para a Rede

A implementacdo da Computacdo na Educacdo Basica da Rede Municipal de
Ensino de Braga representa um compromisso institucional com a inovacao pedagogica, a
qualidade da educacéo e a formacéo integral dos estudantes, preparando-os para atuar de

forma critica, ética e criativa na sociedade contemporanea.
14. REFERENCIAS E FUNDAI\/IENTA(;AO NORMATIVA
14.1 Legislacéo e Documentos Nacionais

Este Documento Orientador para a Implementacdo da Computacdo na Educacgéo
Basica da Rede Municipal de Ensino de Braga fundamenta-se nos seguintes marcos legais

e normativos:
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o BRASIL. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988.

o« BRASIL. Lei n°® 9.394/1996. Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(LDB).

e BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Ministério da Educacéo,
2017.

o BRASIL. Complemento a BNCC — Computacdo. Ministério da Educacéo, 2022.

o BRASIL. Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educagdo Basica. Conselho
Nacional de Educacéo.

o BRASIL. Marco Civil da Internet (Lei n°® 12.965/2014).

o BRASIL. Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (Lei n° 13.709/2018).

14.2 Referenciais Pedagogicos e Tecnoldgicos

e UNESCO. Competéncias para a cidadania digital.

o OCDE. Education 2030 Framework.

o Resolucbes e pareceres do Conselho Nacional de Educacdo relacionados a
educacdo basica e tecnologia educacional.

o Literatura académica sobre pensamento computacional, cultura digital,

metodologias ativas e aprendizagem baseada em projetos.
14.3 Fundamentacéo Local

« Plano Municipal de Educacdo do Municipio de Braga — RS.

o Normativas do Conselho Municipal de Educacéo de Braga — RS.

o Diretrizes da Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura e Turismo de Braga —
RS.

Em Destaque

A construgédo deste Documento Orientador dialoga com as normativas nacionais
e locais, assegurando sua legitimidade legal e sua coeréncia pedagogica, ao mesmo tempo

em gue respeita as especificidades da Rede Municipal de Ensino de Braga.
15. ANEXOS

92
Rua Quinze de Novembro, n2 122, Centro — Fone: (55) 3559-1061
CEP: 98560-000 Braga/RS - Email: educacao@braga.rs.gov.br



mailto:educacao@braga.rs

PREFEITURA MUNICIPAL DE BRAGA

SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO

SMECTg

BRAGA- RS

15.1 Quadro Geral de Progressdo das Aprendizagens em Computacao

Pensamento o o
Etapa _ Mundo Digital Cultura Digital
Computacional
) Exploracdo de sequéncias, || Reconhecimento de || Vivéncia de regras
Educacéo . ] .
infantil padrdes e comandos em tecnologias do de convivéncia e
nfanti
atividades ludicas cotidiano cuidado
Sequéncias, algoritmos Uso inicial e )
1°ao0 3° ) o 3 Uso responsavel e
simples, decomposicdo de compreensdo de )
ano ) . colaborativo
problemas dispositivos
Programagéo em blocos, o Producéo de
4° 30 5° ] ) Organizagéao e ) o
projetos e resolucdo de ) ) conteudos digitais e
ano interpretacdo de dados ) )
problemas cidadania
Programacdo estruturada, || o Cidadania digital
6°ao 9° . ) Sistemas digitais, redes o
anélise de dados e projetos 5 critica, éticae
ano e nogdes de 1A i y
complexos inovagao

15.2 Glosséario de Termos em Computacgao

o Algoritmo: sequéncia de passos para resolver um problema.

o Pensamento Computacional: forma de resolver problemas de maneira l6gica e

estruturada.

o Programagéo: criagdo de instrugdes para computadores executarem tarefas.

o Dados: informacdes organizadas que podem ser analisadas.

o Cultura Digital: praticas, comportamentos e valores no uso das tecnologias.

« Cidadania Digital: uso responsavel, ético e seguro das tecnologias.

e Depuragdo (Debug): processo de identificacdo e correcdo de erros em

programas.

15.3 Sugestdes de Atividades Desplugadas

e jogos de sequéncia e légica;
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e construcdo de algoritmos com cartdes;

« desafios de percursos e labirintos;

« atividades com comandos corporais;

« organizagédo de padrdes e classificagdes;

e resolucdo de problemas em grupo.
15.4 Sugestdes de Ferramentas Digitais

o ambientes de programacao em blocos;
« editores de texto, imagem e video;

« planilhas eletronicas;

« plataformas educacionais;

« simuladores e jogos educativos;

« ferramentas de colaboragéo digital.
16. IDENTIDADE E APRESENTACAO INSTITUCIONAL DO DOCUMENTO
16.1 Titulo Oficial

DOCUMENTO ORIENTADOR PARA A IMPLEMENTACAO DA
COMPUTACAO NA EDUCACAO BASICA
Rede Municipal de Ensino de Braga — RS

16.2 Estrutura de Apresentacao
Este documento poderéa ser apresentado com a seguinte organizagao visual:

o Capa institucional da Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura e Turismo;
o Identidade visual da Rede Municipal de Ensino de Braga;

e Sumario organizado por etapas de ensino;

o Quadros de progressao das aprendizagens;

o SecOes destacadas para professores;

« Elementos visuais organizadores (quadros, tabelas e destaques).

16.3 Mensagem Final do Documento
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO BRAGA- RS

A implementacdo da Computacdo na Educacdo Basica da Rede Municipal de
Ensino de Braga reafirma o compromisso com uma educacao publica de qualidade,

inovadora, inclusiva e alinhada aos desafios do século XXI.

Este documento orienta praticas pedagodgicas que promovem 0 pensamento
critico, a criatividade, a colaboracéo e a cidadania digital, preparando os estudantes para
compreender, utilizar e transformar o mundo por meio da tecnologia e do conhecimento.
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SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCAGAO, CULTURA E TURISMO

ELABORACAO DO DOCUMENTO

SMECTg

BRAGA- RS

A construcdo deste Documento Orientador da Computacdo da Rede Municipal de

Ensino de Braga/RS representa o compromisso coletivo da Administracdo Municipal, da

Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura e Turismo, do Conselho Municipal de

Educacdo e das equipes gestoras das instituicdes de ensino com a promogdo de uma

educacdo publica de qualidade, inovadora, inclusiva e alinhada as diretrizes da Base

Nacional Comum Curricular e as politicas publicas educacionais vigentes.

Sadi Enrique Della Libera
Prefeito Municipal de Braga

Secretaria Municipal de Educacéo, Cultura e Turismo
Eliane Ribeiro dos Santos

Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura e Turismo

Sandra de Fatima Gongalves

Secretaria Municipal Adjunta de Educacédo, Cultura e Turismo
Miriana da Silva Soares de Oliveira

Pedagoga

Vitdria Gabrieli Coradin Damasceno

Agente Administrativo

Conselho Municipal de Educacéao

Juciane Vigne
Presidente do Conselho Municipal de Educacgéo

Equipes Gestoras das Instituicdes de Ensino

EMEF Adelarmo Nunes
Juliano Antonio da Silva — Diretor

EMEF Valentin Oreélio Sopran
Claudia Flavia Rosinski — Diretora

EMEI Pingo de Gente
Minéa Tatiane Ribeiro da Costa — Diretora

EMEI Albino Venzo
Catia Regina Formentini Dias — Diretor
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