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RELATORIO DE OBJETO DA EXECUGAO CULTURAL

1. DADOS DO PROJETO

Nome do projeto: PATRULHA CANINA - O MUSICAL
Nome do agente cultural proponente: Miranda Produtora
N2 do Termo de Execugdo Cultural: 002/2024

Vigéncia do projeto: 31/12/2024

Valor repassado para o projeto: R$ 19.340,37

Data de entrega desse relatorio: 03/02/2025

2. RESULTADOS DO PROJETO

2.1. Resumo:

O projeto cultural "PATRULHA CANINA — O MUSICAL" foi executado com grande
sucesso, o espetaculo cultural foi voltado para o publico infantil, inspirado no famoso
desenho animado que conquista coragées em todo o mundo. Realizado no dia 17 de
dezembro de 2024, as 15h, na Praga Municipal de Braga, o evento encantou criangas e
familias com uma apresentagdo cheia de musica, aventura e interagdo. Com entrada
gratuita, o publico trouxe cadeiras e vivenciou uma tarde magica em que a diversdo e a
imaginag¢ao ganharam vida.

2.2. As agoes planejadas para o projeto foram realizadas?

(X) Sim, todas as acdes foram feitas conforme o planejado.

() Sim, todas as acdes foram feitas, mas com adaptacGes e/ou alteragdes.
( ) Uma parte das a¢Ges planejadas nao foi feita.

( ) As agOes nao foram feitas conforme o planejado.

2.3. Agoes desenvolvidas

Realizagdo de uma apresentagdao musical interativa infantil. Realizado no dia 17 de
dezembro de 2024 na Praca Municipal de Braga — RS as 15h.

2.4. Cumprimento das Metas
Metas integralmente cumpridas:

e META 1: Realizacdo de uma apresentacdo musical interativa infantil. Com 18 pessoas
beneficiadas diretamente e indiretamente.

3. PRODUTOS GERADOS

3.1. A execugao do projeto gerou algum produto?

Exemplos: videos, producdo musical, producao grafica etc.

()Sim

(X) Nao

3.1.1. Quais produtos culturais foram gerados?

Vocé pode marcar mais de uma opc¢ao. Informe também as quantidades.
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( ) Publicacao

() Livro

( ) Catalogo

( ) Live (transmissdo on-line)
() Video

( ) Documentario

( ) Filme

( ) Relatdrio de pesquisa

( ) Produgao musical
()Jogo

( ) Artesanato

( ) Obras

(X) Espetdculo

(X) Show musical

() Site
(X) Mdsica
( ) Outros:

3.1.2. Como os produtos desenvolvidos ficaram disponiveis para o publico apds o
fim do projeto?

PublicacGes impressa e Prefeitura Municipal.

3.2. Quais foram os resultados gerados pelo projeto?

. Promover o acesso a cultura:
O espetaculo proporcionou uma experiéncia artistica e musical gratuita para
criancas e familias da comunidade, permitindo o contato com um evento
cultural de qualidade, inspirado em um desenho animado popular.

. Estimular valores educativos:
A apresentacado incluiu mensagens de amizade, cooperacao, respeito e
solidariedade, reforcando valores positivos através das musicas e interagdes
entre os personagens e o publico.

. Incentivar o convivio comunitario:
O evento reuniu criangas, pais e responsaveis, criando um ambiente
acolhedor e interativo que favoreceu a socializacdo e o fortalecimento dos
lagos comunitarios.

. Fomentar a valoriza¢ao da infancia:
O espetaculo foi especialmente desenvolvido para o publico infantil,
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respeitando sua linguagem, interesses e necessidades, proporcionando um
momento de alegria, fantasia e aprendizado.

. Enriquecer o calendario cultural local:
A inclusdo do evento no calendario de atividades culturais do municipio
contribuiu para diversificar as op¢es de entretenimento e fortalecer o acesso
a arte e a cultura na regiao.

. Realizacdo de 01 (uma) apresentagdao musical interativa infantil:
A apresentagao envolveu musicas natalinas, infantis e de diversos estilos,
criando uma experiéncia dinamica e participativa para o publico.

. Publico beneficiado (direta e indiretamente):
Foram impactadas diretamente as criancas e suas familias, além de
profissionais envolvidos na producdo e execu¢do do espetaculo, promovendo
beneficios culturais e sociais.

O evento foi um sucesso, proporcionando um momento de encantamento e
magia para as criangas e reafirmando o compromisso com a cultura e o
entretenimento infantil.

3.2.1 Pensando nos resultados finais gerados pelo projeto, vocé considera que ele...
(Vocé pode marcar mais de uma opg¢ao).

(X) Desenvolveu processos de criacdo, de investigacdo ou de pesquisa.

(X) Desenvolveu estudos, pesquisas e andlises sobre o contexto de atuagao.

(X) Colaborou para manter as atividades culturais do coletivo.

(X) Fortaleceu a identidade cultural do coletivo.

(X) Promoveu as praticas culturais do coletivo no espago em que foi desenvolvido.
(X) Promoveu a formacdo em linguagens, técnicas e praticas artisticas e culturais.
(X) Ofereceu programacdes artisticas e culturais para a comunidade do entorno.

(X) Atuou na preservacdo, na protecdo e na salvaguarda de bens e manifestacdes
culturais.

4. PUBLICO ALCANGCADO

Aproximadamente 2.000 pessoas beneficiadas pelo projeto.

5. EQUIPE DO PROJETO

5.1 Quantas pessoas fizeram parte da equipe do projeto?

18.

5.2 Houve mudangas na equipe ao longo da execu¢do do projeto?
()Sim (X) Nao

5.3 Informe os profissionais que participaram da execug¢ao do projeto:
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Pesso
P
Nome do Fungdo no ra1e ra c:rs:oa
profissional/empres ; CPF/CNPJ & e n
projeto ou deficiéncia
a -
indig | ?
ena?
Gestord ~ ~
Miranda Produtora eStOr o1 47.621.980/0001-03 | Nzo N3o
Projeto
Apresentaca
EJD EVENTOS LTDA - o Musical e . .
ME Artistica/Art 35.158.634/0001-51 N3o N3o
e Cénica
Servico de
im. Producdes Locacdo de 53.601.119/0001-86 N3o N3o
Palco

6. LOCAIS DE REALIZACAO

6.1 De que modo o publico acessou a agao ou o produto cultural do projeto?
(X)1. Presencial.

() 2. Virtual.

( ) 3. Hibrido (presencial e virtual).

Caso vocé tenha marcado os itens 2 ou 3 (virtual e hibrido):
6.2 Quais plataformas virtuais foram usadas?

Vocé pode marcar mais de uma op¢ao.

( )Youtube

( )Instagram / IGTV

( JFacebook

( )TikTok

( )Google Meet, Zoom etc.

( )Outros:

6.3 Informe aqui os links dessas plataformas:

Caso vocé tenha marcado os itens 1 e 3 (Presencial e Hibrido):

6.4 De que forma aconteceram as agoes e atividades presenciais do projeto?
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(X)1. Fixas, sempre no mesmo local.

( )2. Itinerantes, em diferentes locais.

( )3. Principalmente em um local base, mas com a¢Ges também em outros locais.
6.5 Em que municipio e Estado o projeto aconteceu?

Braga - RS.

6.6 Onde o projeto foi realizado?

Vocé pode marcar mais de uma op¢ao.

(X)Equipamento cultural publico municipal.

( )Equipamento cultural publico estadual.

( )Espaco cultural independente.

( )Escola.

(X)Praca.

( JRua.

( )Parque.

( )Outros

7. DIVULGAGAO DO PROJETO

Divulgado no Instagram, Facebook e Site da Prefeitura Municipal.
8. TOPICOS ADICIONAIS

Inclua aqui informacdes relevantes que ndo foram abordadas nos tdpicos anteriores,
se houver.

9. ANEXOS

Junte documentos que comprovem que vocé executou o projeto, tais como listas de
presenca, relatério fotografico, videos, depoimentos, folders, materiais de divulgacao
do projeto, entre outros.
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)
Gl
o/
Miranda Produtora
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